BELOUSKOVA CESTA DOMU

Duch Bélousek se cely halloweensky vecer toulal mezi lidmi, pozoroval oslavy a upilné
ztratil pojem o ¢ase. Kdyz se podival na hodiny, poradné se lekl. Musi se vratit domu
driv, nez odbije puUlnoc, jinak se brana do svéta strasidel na rok uzavre!

Cestu domu dobre znq, jenZe je dlouhd a vede pres nékolik zaludnych mist. A tak bude
potrebovat vasi pomoc.

Na hru budete potrebovat

e delsi provazek, $niru nebo nit (cca 10-15 m) ¢ pro kazdého hrace: téstovinu, cizrnu, oriSek

* nékolik Zidli, strom0 nebo jinych mist, mezi kterd lze @ badyan (nebo jiné 4 rizné drobné pfedméty)
natahnout provazek * malou odménu na zavér (volitelné)

e drobné predméty na sbirdani (napr. kaminky, ® tuzku nebo pastelku

téstoviny, suSenou cizrnu)

V BILLE najdete vSe pro Halloween:
straSidelné dekorace i chuiné obcerstveni
véetné halloweenskych pernika a donutu.

1. PAVOUCI PAVUCINA

Bélousek se vydal na cestu domd, ale hned na zaéatku narazil na obrovskou pavoudéi
pavuéinu. PomizZes mu nqjit cestu skrz ni, aniZ by se zamotal?

Natdhnéte provdazek mezi stromy, Zidlemi nebo jinymi pevnymi predméty tak, aby vznikla

lem hrdacu je dostat se skrz pavucinu z jedné strany na druhou. Mohou prolézat,
lézat i prelézat, ale nesmi se provdazku dotknout. Pokud se hra¢ pavuciny dotkne, musi
vratit na zacdatek a zkusit to znovu.




2. BLUDISTE DUCHU

Bélousek pokracuje na cesté domu. Pred nim se ale rozprostira Bludisté duchd, ve
kterém se cesticky neustdle kFizi a motaji. Pokud se vyda spatnym smérem, miUzZe v ném
bloudit celé hodiny. Pomoz mu najit spravnou cestu ven, aby mohl pokracovat dal!

Najdi spravnou cestu bludistém od Bélouska az k vychodu. Cestu muozes vyznadit tu“l@B/\

nebo prstem. Jakmile najdes cestu ven, Bélousek prekonad dalsi prekazku na své dI)oi ‘ \
cesté domu. Jedna prekdzka je za ndmi. Vzhiru za dalsil ‘ /
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Dalsi prekdazka je za nami. Hura k dalsi!

3. UZKA STEZKA

Bélousek dorazil k useku cesty, ktery je plny zatacek a prekazek. Kolem stezky jsou
rozhdzené kouzelné kaminky, které mu pomohou ndjit cestu domd. JenzZe stezka je

Uzkd a klikatd. Pokud z ni sejde, mUZe zabloudit! PomizZes mu posbirat vSsechny kaminky
a bezpecné projit dal?

Na zem poloz delsi provazek a vytvor z néj klikatou cestu se zatackami a smyckami. Podél
provdzku rozhdzej nékolik kaminkd nebo jinych drobnych predmétuo.

Hrac prochazi po stezce tak, aby mél alespon jednu nohu stdale na provazku. Cestou
se zastavuje, sbird kaminky a snazi se nesestoupit ze stezky. Kdo posbird alespon pét
kaminkU a dojde az na konec cesty, splnil Ukol.

véla prace! Bélousek posbiral vSsechny kouzelné kaminky a Uspésné prosel uzkou
ezkou. Ted' mize pokracovat k dalsi prekdzce na své cesté domu.



4. PANTOMIMA STRASIDEL

Bélousek uz urazil poradny kus cesty, ale ted’'mu cestu zastoupila parta strasidel. Tvrdi,
Ze dal pusti jen toho, kdo se mezi strasidly opravdu vyznd. Bélousek proto potrebuje
tvoji pomoc. Ukaz strasidlom, Ze se jich nebojis!

Vyber si ze seznamu jedno strasidlo a predved ho ostatnim pouze pantomimou. Nes
miluvit ani vyddavat zadné zvuky. Ostatni hraci se pokusi uhodnout, jaké strasidlo
predvadis. Pro splnéni Ukolu musite spolec¢né spravné uhodnout alespon 3 strasi
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Strasidla uznala, Ze se mezi nimi neztratite, a pustila Bélouska dal na cesté domu.

5. BELOUSKOVA VECERE

Hura! Bélousek konecné dorazil domu. Po dlouhé cesté mu
ale poradné vyhladlo. Ve spizi nasel nékolik dobrot, jenze
dnes ma chutjen na nékteré z nich. Pomuizes mu vybrat
spravné pochoutky?

Kazdy hrd¢ si vezme do jedné ruky 4 rdzné suroviny (napriklad
téstovinu, cizrnu, orech, badyadn).

Vedouci hry rekne, na co ma Bélousek pravé chut, napriklad:
I“

,,Bélousek chce cizrnu!

nebo ,,.Bélousek chce orech a téstoviny!*
Ukolem hrdg&d je co nejrychleji pustit z ruky pouze
spravnou surovinu (nebo sprdavné suroviny). Kdo

: Mt e e VEDEL JSI, ZE NEUVARENE FAZOLE
zareaguje spravne jako prvni, ziskava bod.

JSOU JEDOVATE? TY BELOUSKOVI
€z8i varianta: Hraci drzi suroviny schované v zavrené NEDAVEJ A NEPAPEJ JE ANITY!

diqal n| a béhem hry se na né nesmi divat. Musi poznat
‘ vnou surovinu pouze podle hmatu.
\,

'A( borné! Bélousek je kone¢né doma, mad plné brisko a muze si po dlouhé cesté
ﬁ dpocinout. Diky za pomoc!




