.
UBERSICHT - Lern- und Spielmaterialien

Bildungsvision kommunikationsfreudige und medienkompetente
Kinder: Sprache, Schriftsprachkultur, Zwei- und Mehrsprachigkeit

Material Sets:

Bildkarten zur Sprachférderung:

- Adjektive: Gegensatzpaare

- Adjektive: Steigerungen

- Einzahl - Mehrzahl

- Piktogramme und Verkehrszeichen

- Praposition: Uber, unter, auf, vor ...

- Reime

- Verben

- Vergangenheit - Gegenwart — Zukunft
- Was stimmt hier nicht?

- Zusammengesetzte Nomen

- Bildaktionskarten - Gezielte Sprachférderung (Unser Zuhause)

Bildkarten zur Sprachforderung — Anlaute erkennen:

- Konsonanten 1
- Konsonanten 2

- Vokale
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.
UBERSICHT - Lern- und Spielmaterialien

Bildungsvision kommunikationsfreudige und medienkompetente
Kinder: Sprache, Schriftsprachkultur, Zwei- und Mehrsprachigkeit

Bildkarten zur Sprachférderung - Grundwortschatz:
- Auf dem Land

- Berufe

- Essen und Trinken
- In der Kita

- Im Haus

- Im Zirkus

- Kleidung

- Mein Korper

- Tiere

Buchstabenstempel und Buchstaben

- Buchstabenstempel - transparent

- Buchstabenstempel groB3, 4 cm

- Buchstabenstempel: 29 GroBbuchstaben

- Buchstabenstempel: 60 GroB- und Kleinbuchstaben
- Erfahrungsbuchstaben

- Lego-GroB- und Kleinbuchstaben und 1 Platte

- Magnetbuchstaben zum Anfassen SCHUBI

- Mit Buchstaben Worter machen

I_I—.II_I zuriick zur Ubersicht .




.
UBERSICHT - Lern- und Spielmaterialien

Bildungsvision kommunikationsfreudige und medienkompetente

Kinder: Sprache, Schriftsprachkultur, Zwei- und Mehrsprachigkeit

DaZ ®
- DaZ-Box - Deutsch als Zweitsprache/Sprachférderung

Der Schnatzelwaps

- Der Schnatzelwaps
- Der Schnatzelwaps erobert die Welt

- Der Schnatzelwaps erzahlt dir was

FK
- Das gehoért zusammen - Schule
- Das gehoért zusammen - zu Hause

- Was ist verkehrt? (What's wrong?)
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.
UBERSICHT - Lern- und Spielmaterialien

Bildungsvision kommunikationsfreudige und medienkompetente

Kinder: Sprache, Schriftsprachkultur, Zwei- und Mehrsprachigkeit

Fotokarten zur Sprachforderung Grundwortschatz:

- Bauernhof

- Garten und Natur erfahren
- Im Wald

- Mein Kleiderschrank

- Meine Kleidung

- Obst und Gemuse

- Unsere Tiere

- Zootiere

- Zu Hause

Fotozeigekarten:

- Fahrzeuge im Einsatz
- Tiere auf dem Bauernhof

Kasperltheater

- Kasperlfiguren

Mundmotorik

- Mundmotorik-Training mit den Mumontis
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.
UBERSICHT - Lern- und Spielmaterialien

Bildungsvision kommunikationsfreudige und medienkompetente
Kinder: Sprache, Schriftsprachkultur, Zwei- und Mehrsprachigkeit

Schubi — Bilderbox:
- Ein Tag mit Flo

- Marchen 1 und 2

- Pepi Im Kindergarten

- Schubitrix Nomen: Reimworter in Bildern

Spiel dich schlau:
- Fahrzeuge

- Hexe Habiba im Buchstabenwald
- Karl Feuerstark erzahlt unglaubliche Geschichten

- Zuhause

Sprachfix:
- Geschichtenpuzzle Set 1

- Geschichtenpuzzle Set 2
- Legespiel ,Anlaute"

- Legespiel ,Reime"

Sprachfix Lochkasten aus Holz und Lochkastenkarten:
- Anlaute erkennen
- Reime

- Was gehoért zusammen?
- Was stimmt hier nicht?

- Zusammengesetzte Nomen

Sprachfix Wirfelspiel:
- ,Farben erkennen und benennen®

- ,Was gehdért zusammen"
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T
UBERSICHT - Lern- und Spielmaterialien

Bildungsvision kommunikationsfreudige und medienkompetente Kinder:
Sprache, Schriftsprachkultur, Zwei- und Mehrsprachigkeit

Talking Hands Gebarden-Daumenkinos

- Talking Hands-Flipbooks: Gebarden-Daumenkinos

- Talking Hands-Set: Gebarden-Daumenkinos und weitere Materialien

Vocabular:

- Fahrzeuge, Verkehr, Gebdaude
- Haus und Garten

- Kleidung und Accessoires

- Spielzeug, Sport, Hobby

- Tiere, Pflanzen, Natur

Wimmelbilder

- Wimmelbilder: Was siehst du da?

- Wimmelposter zur Sprachférderung — Phonologische Bewusstheit - Laute,
Silben, Reime (4 Stick)

- Wimmelposter zur Sprachférderung — Wortbildung (4 Stlick)

Material einzeln alphabetisch:

- 12 sprechende Wande und eine dazu

- ABC - Das Memospiel

- ABC - Rahmenpuzzle

- Ach wie gut, dass niemand weiB ...

- Achtung, fertig, Sprachférderung

- BBP-Box. Sprache Praxisimpulse und Reflexionsanregungen
- Buchstabix

- Das bunte Alphabet

- Der Kita-Kinder-Quasselkasten

- Der Lowe auf der Schlange - Das Prapositionen-Spiel

- Iliiﬁnﬁl horch
zuriick zur Ubersicht .




T
UBERSICHT - Lern- und Spielmaterialien

Bildungsvision kommunikationsfreudige und medienkompetente

Kinder: Sprache, Schriftsprachkultur, Zwei- und Mehrsprachigkeit

Material einzeln alphabetisch:

- Die Auer Fibel - Handzeichensystem

- Die freche Sprech-Hexe

- Dingsda Bumsda

- E wie Elefant

- Einfach alles

- Grimassimix

- Hasen - Hosen

- Hexatrix — Sprache und Kommunikation

- Hor genau

- Ich kann schon Geschichten erzahlen

- Ich schenke dir ...!

- Igel und Floh

- Klara und die Mause entdecken den Herbst
- Kinder-ABC - Puzzle von Ravensburger

- Kon-Lab - Sprache fur frihkindliche Bildung
- Kon-Lab - Kartensatz Sprachrhythmus, Die Rhythmuswerkstatt
- K wie Krokodil

- Laut-Detektive im Cafe der Tiere

- Laute splren — Reime rihren

- Lesehexe

- Logico Primo BOX Frihe Sprachférderung

- Meine Finger kdnnen tanzen

- Mission Silbenratsel (Haba)

- Misthaufen-ABC
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T
UBERSICHT - Lern- und Spielmaterialien

Bildungsvision kommunikationsfreudige und medienkompetente

Kinder: Sprache, Schriftsprachkultur, Zwei- und Mehrsprachigkeit

Material einzeln alphabetisch:

- Nuschel doch mal!

- Papperlapapp

- Quaky

- Timo Tigers Gucklochquiz - Erste Buchstaben
- Und vorne geht der Elefant

- Wairfelspiel zum Lesen

- Zungenbrecher fir Kinder

- Zwergenmatz und der Riesenschatz

Mehrsprachigkeit:

- 66 tolle Spiele zum Deutschlernen in der Kita

- Bingo-Spiel Sadtirol

- Deutschlernen mit Bildern — Im Kindergarten

- Erste-Hilfe-Worter: Kita-Kinder lernen Deutsch mit Fotokarten

- Leichter Deutsch lernen mit Musik

- Mein zweisprachiges Aufdeckspiel: Fahrzeuge, Obst und Gemiuse, Zu Hause,
Tiere (deutsch-arabisch)

- My little English-Box

- Sprachenvielfalt wertschatzen (mit Bilderbuch ,Tschiep™)
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Sprache, Schriftsprachkultur, Zwei- und Mehrsprachigkeit

BILDKARTEN ZUR SPRACHFORDERUNG

Mit diesen Bildkartensets erweitern die Kinder spielerisch und kindgemag ihre sprachlichen Ausdrucks-
moglichkeiten und trainieren zugleich auch die visuelle Wahrnehmung. Wortschatzarbeit, Syntaxschulung
oder kreative Erzdhlanlasse - die Karten sind vielfdltig einsetzbar und decken alle Sprachférderbereiche ab.
Ob einzeln, zu zweit oder mit der ganzen Gruppe - die abwechslungsreichen Spielmdglichkeiten lassen sich
individuell einsetzen und regen die Kinder auch zum selbststandigen Lernen an.

Adjektive: Gegensatzpaare

SiBe Erdbeere, weiches Fell, mutiger Junge: Um Dinge differenziert zu
beschreiben, stellt die Sprache viele Adjektive bereit. Mit kreativen
Spielideen in diesem Kartenset lernen Kinder wichtige Adjektive kennen und
entwickeln zugleich ein Gefihl fir grammatische Adjektiv-Nomen-
Kombinationen. Immer zwei Karten bilden ein Gegensatzpaar. So pragen
sich die Adjektive besser ein.

Adjektive: Steigerungen

Um Dinge miteinander zu vergleichen, muss man Adjektive steigern
kdénnen: Die Erdbeere ist leicht, doch die Erdnuss ist noch leichter — und
die Feder die Leichteste von allen. Mit diesem Kartenset lernen die Kinder
spielerisch die Steigerungsformen inkl. des unregelméBigen Adjektivs ,viel®
und der nicht steigerbaren ,Jokerkarten™ ,schwarz" und ,weiB".

Einzahl — Mehrzahl

HeiBt es Legosteine? Oder Legosteins? Der Stein, die Stein oder das Stein?
Dieses Kartenset eignet sich besonders fiir nicht-muttersprachliche Kinder,
die bei der Pluralbildung und dem richtigen Artikel noch Probleme haben.
Jeweils zwei Motive gehéren zusammen: Das Einzahl-Motiv lasst sich immer
auch auf dem Mehrzahl-Motiv wieder finden. So schulen Sie gleichzeitig die
visuelle Wahrnehmung der Kinder und schaffen vielféltige
Gesprachsanlasse.

Piktogramme und Verkehrszeichen

Jedes Kind kann Piktogramme schon ,lesen", ohne sie buchstabieren zu
mussen. Sie stehen jenseits aller gesprochenen und geschriebenen Worte.
Warum also diese allgemeinglltigen Bildzeichen nicht mal genauer unter die
Lupe nehmen: Wo kann man es finden, und was bedeutet es eigentlich
genau? Die 32 Bildkarten und Spielanregungen zu den Piktogrammen und
Verkehrszeichen eignen sich bestens zur Sprachférderung, aber auch schon
zur ersten Verkehrserziehung.

PikTosromes 4 Yerhahbiogs
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Sprache, Schriftsprachkultur, Zwei- und Mehrsprachigkeit

Prapositionen: iiber, unter, auf, vor ...

Uber, unter, neben, vor - das Trainieren von lokalen Prapositionen hilft
Kindern bei der raumlichen Orientierung. Mit diesen lustigen und
motivierenden Bildkartenmotiven Gben sie spielerisch, aber ganz gezielt die
Benennung von Ortsangaben. Damit eignen sich die Karten auch besonders
zur Férderung nicht-muttersprachlicher Kinder. Je zwei Motive lassen sich
zu einer Bildfolge zusammenlegen. So ergeben sich vielfaltige Spiel- und
Ubungsformen, wie Paare finden, Handlungen antizipieren (Was passiert
wohl jetzt?) usw., die individuell eingesetzt werden kénnen.

Reime

Reime animieren Kinder, auf den Klang der Worter zu achten. Die Kinder
erkennen Ahnlichkeiten von Wértern und Silben. Lautstruktur, Betonung
und Rhythmus stehen im Vordergrund. Kinder lernen selbst Reime zu bilden
und Reime von Nichtreimen zu unterscheiden. Die auditive Wahrnehmung
wird sensibilisiert. Das bewusste Hinhéren und Wahrnehmen von gleichen
und ahnlichen Lauten wird geschult. Mit dem Einsatz der Bildkarten werden
das Sprachverstandnis, die Konzentration und die visuelle Wahrnehmung
gefordert.

Verben

Verben sind das Herzstlick in jedem Satz, denn sie bestimmen, wie komplex
eine Satzstruktur sein kann: Der Junge trinkt ... trinkt Milch ... trinkt Milch
mit einem Strohhalm. Mit diesen Bildkarten lernen Kinder Verben aus dem
Grundwortschatz kennen. In kreativen Spielen Uben sie, auch komplexere
Satze zu bilden und sensibilisieren dabei ihr Gesplr fir deutsche
Satzstrukturen.

Vergangenheit - Gegenwart - Zukunft

~Was ist denn hier passiert?" ,Und was passiert als Nachstes?": Verben
brauchen wir, um Vorgange in der Vergangenheit, Gegenwart und Zukunft
zu beschreiben und uns zeitlich zu orientieren. Mit diesen liebevoll und
witzig illustrierten Bildkarten entdecken, legen, erfinden und erzahlen die
Kinder verschiedene kleine Handlungen. Dabei (ben sie spielerisch
verschiedene Zeitformen aus dem Grundwortschatz.
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Sprache, Schriftsprachkultur, Zwei- und Mehrsprachigkeit

Was stimmt hier nicht!

Mit diesen Bildkartensets wird die Sprachentwicklung auf kindgerechte,
motivierende und spielerische Weise gefordert. Die verschiedenen Einsatz-
und Spielmdéglichkeiten schulen die sprachliche Ausdrucksmaéglichkeiten
sowie den aktiven und passiven Wortschatz. Zusatzlich kann die visuelle
und auditive Wahrnehmung trainiert werden. Die Karten kdnnen sowohl in
der Einzelférderung als auch in der Gruppe eingesetzt werden.

Bildkarten zur Sprachférderung

Zusammengesetzte Nomen

Diese Bildkarten zur Sprachférderung befassen sich mit der
Zusammensetzung von Nomen. Komposita sind wichtige Elemente der
Sprachférderung. Zusammengesetzte Nomen sind eine wirkungsvolle
Moglichkeit den Sprachschatz der Kinder zu erweitern, in dem sie zwei
ihnen bereits bekannte Wérter zu einem neuen Wort zusammensetzen
kénnen. Diese Bildkarten eignen sich flir Kinder mit Deutsch als Erst- oder
als Zweitsprache.

Bildaktionskarten - Gezielte Sprachforderung (Unser Zuhause)

Die ausgewahlten Motive aus dem Wimmelbuch ,Unser Thgee ANTiDHS
Zuhause"(Buch ist auch enthalten) auf den Bild-Aktionskarten regen i
Kinder zum Sprechen und Erzahlen an. Durch das gemeinsame
Betrachten der einzelnen Wimmelbilder kénnen gezielte Begriffe
erlernt oder Erzahlanldasse geschaffen werden. Geschaffen werden.
Das Vorgehen in drei Modulen (Wortschatzférderung, Hervorlocken
von AuBerungen, Férderung von Erzahlfahigkeit) wird ausfihrlich in
32-seitigen Booklet beschrieben. Praktische Didaktikkarten
ermdglichen flir jedes Modul einen schnellen Einstieg in die gezielte
Sprachférderung.
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Sprache, Schriftsprachkultur, Zwei- und Mehrsprachigkeit

Bildkarten zur Sprachforderung - Anlaute erkennen

Konsonanten 1

Dieses Kartenset beschrankt sich dabei ausschlieBlich auf die
Gegeniiberstellung zwischen stimmhaften und stimmlosen Konsonanten im
Anlaut. Die Kinder Uben, die stimmhaften und stimmlosen Anlaute
verschiedener Woérter genau herauszuhéren, voneinander zu unterscheiden
und deutlich auszusprechen. Und verbessern damit ihre phonologische
Bewusstheit.

B,P,D, T, W,F,G,K

Konsonanten 2

Diese Kartenset nimmt mit den Konsonanten H und J, L, M, N sowie R und
S, Sch, Z ausgewahlte konsonantische Anlaute in den Blick, die gerade fir
Kinder nicht immer leicht herauszuhéren, zu unterscheiden und zu
artikulieren sind.

Vokale

Mit den lustigen und motivieren 30 Bildkartenmotiven in diesem Set
erweitern die Kinder spielerisch, aber gezielt, ihre sprachlichen
Ausdruckmaoglichkeiten. Sie benennen und beschreiben die Motive auf den
Karten und erweitern so ihren Wortschatz. Gleichzeitig lernen die Kinder,
dass jedes Wort mit einem bestimmten Laut anfangt, dem Anlaut. A, E, I,
O, U, Au, Eu, Ei
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Sprache, Schriftsprachkultur, Zwei- und Mehrsprachigkeit

Bildkarten zur Sprachforderung Grundwortschatz: Auf dem Land

Bauernhof, Frosch, Bach, Traktor — die Grundwortschatzkarten in diesem
Set enthalten 32 wichtige Nomen aus dem Themenbereich ,,Natur und
Land". Die Kinder lernen damit Wérter flir Dinge, die sie aus ihrem eigenen
Umfeld kennen. Kinder. Je zwei Motive lassen sich zu einer Bildfolge
zusammenlegen. So ergeben sich vielfiltige Spiel- und Ubungsformen, wie
Paare finden, Handlungen antizipieren (Was passiert wohl jetzt?) usw., die
individuell eingesetzt werden kénnen.

Bildkarten zur Sprachforderung Grundwortschatz: Berufe

Mit diesen liebevoll illustrierten Bildkarten lernen die Kinder wichtige
Alltagsworter kennen, verinnerlichen ihre Bedeutung und Gben ihre
Aussprache. Sie verbessern die visuelle und auditive Wahrnehmung und
entwickeln Freude am Sprechen.

Bildkarten zur Sprachforderung Grundwortschatz: Essen und
Trinken

Apfel, Gurke, Kuchen, Milch und Kase ... In diesem Bildkartenset finden Sie
32 Begriffsmotive aus dem Wortfeld ,Essen und Trinken®. Ob Obst,
Gemise, Geback oder Getranke - alle Motive kennen die Kinder aus ihrem
Alltag. Die Dinge auf den Karten lassen sich aber nicht nur benennen,
sondern auch nach unterschiedlichen Merkmalen sortieren: Was kann man
aufs Butterbrot legen? Was schmeckt siiB? Was ist gesund? So lernen die
Kinder wichtige Worter aus dem Grundwortschatz kennen und
verinnerlichen sie spielerisch in einfachen Bedeutungszusammenhangen.

Bildkarten zur Sprachforderung Grundwortschatz: In der Kita

Die Bildkarten stellen Gegenstdnde dar, die die Kinder in den Kita-
Raumlichkeiten finden. Die Wérter all der vertrauten Sachen lassen sich mit
einer personlichen Erfahrung verbinden.

Bildkarten zur Sprachforderung Grundwortschatz: Tiere

Hund, Elefant, Huhn oder Fisch ... Ob Haustiere, Zootiere, Bauernhoftiere
oder Unterwassertiere - alle Motive kommen den Kindern aus ihrer
Lebenswelt bekannt vor. Die Dinge auf den Karten lassen sich aber nicht
nur benennen, sondern auch nach unterschiedlichen Merkmalen sortieren:
Welche Tiere leben im Wasser? Welche kénnen fliegen? Welche haben ein
weiches Fell? So lernen die Kinder wichtige Wérter aus dem
Grundwortschatz kennen und verinnerlichen sie spielerisch in einfachen
Bedeutungszusammenhangen.
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Sprache, Schriftsprachkultur, Zwei- und Mehrsprachigkeit

Bildkarten zur Sprachforderung Grundwortschatz: Im Haus

Tisch und Stuhl, Loffel, Topf, Badewanne oder Birste ... Ob M&bel, Besteck
oder Badezimmersachen - alle Motive kommen den Kindern aus ihrem
Alltag bekannt vor. Die Dinge auf den Karten lassen sich aber nicht nur
benennen, sondern auch nach unterschiedlichen Merkmalen sortieren: Was
ist im Badezimmer? Womit kann man essen? So lernen die Kinder wichtige
Worter aus dem Grundwortschatz kennen und verinnerlichen sie spielerisch
in einfachen Bedeutungszusammenhéangen.

Bildkarten zur Sprachférderung Grundwortschatz: Im Zirkus

Auf kindgerechte, motivierende und spielerische Weise lernen die Kinder
hier wichtige Woérter aus dem Grundwortschatz kennen und verinnerlichen
die Begriffe in thematischen Zusammenhdngen. Insgesamt 32 Woérter fir
unterschiedliche Dinge aus dem Zirkusleben sind hier in ansprechenden
Bildern dargestellt. Diese Bildkarten eigenen sich besonders fir die
Forderung von Kindern mit Deutsch als Zweitsprache wie auch zur
Unterstitzung des Erstspracherwerbs bei Kindern unter drei. Aber natirlich
kénnen alle Kinder an den Spielen teilnehmen, denn sie sind nicht nur
Férdermaterial, sondern machen vor allem auch SpaB.

Bildkarten zur Sprachforderung Grundwortschatz: Kleidung

Pullover, Mitze, Hose und Gummistiefel ... Fir die FiiBe, zum Dariberziehen
oder fir darunter - alle Motive zeigen Dinge, die die Kinder auch in ihrem
eigenen Kleiderschrank finden kénnen. Die Dinge auf den Karten lassen sich
aber nicht nur benennen, sondern auch nach unterschiedlichen Merkmalen
sortieren: Was tragt man auf dem Kopf? Welche Sachen ziehen nur
Madchen an? So lernen die Kinder wichtige Wérter aus dem
Grundwortschatz kennen und verinnerlichen sie spielerisch in einfachen
Bedeutungszusammenhangen.

Bildkarten zur Sprachforderung Grundwortschatz: Mein Korper

Die Grundwortschatzkarten enthalten 32 wichtige Nomen zum Thema
~Korper". Die Kinder lernen damit Bezeichnungen fiir Kérperteile, die sie an
sich selbst oder auch bei anderen Menschen wahrgenommen haben.
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Sprache, Schriftsprachkultur, Zwei- und Mehrsprachigkeit

Buchstabenstempel - transparent, 2 cm

Buchstabenstempel groB3, 4 cm

Buchstabenstempel: 29 GroBbuchstaben

Buchstabenstempel: 60 Holzstempel, GroB- und Kleinbuchstaben, 2,5 cm

Erfahrungsbuchstaben

Diese Buchstaben aus Holz kénnen Kinder mit allen Sinnen erfahren. Sie
erfiihlen, ertasten und untersuchen so das Alphabet spielerisch. Diese
Erfahrungsbuchstaben kénnen auch mit ganzlich verschieden Materialien
befiillt werden: Erbsen, Murmeln, Pfeifenputzer, und so weiter.

GroBe ca. 12 x 9 cm ... es gibt auch Erfahrungsziffern (Mathematik)

Buchstaben und Zahlen zum Anfassen
SCHUBI (auch unter Mathematik
eingetragen)

Lego-GrofB3- und Mit Buchstaben Worter machen
Kleinbuchstaben und 1 Platte
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Sprache, Schriftsprachkultur, Zwei- und Mehrsprachigkeit

Der Schnatzelwaps

Schnatzelwaps, der Flaschengeist kann sich aus seiner Flasche befreien. Er
findet die neue Welt sehr spannend: Mal versteckt er sich hinter einem
Blatt, dann stellt er sich ganz mutig vor eine Maus. Die Kinder lernen die
Unterscheidung und Benennung von Vordergrund und Hintergrund als
wichtige Basisfahigkeit im friihen Sprachentwicklungsalter.

Der Schnatzelwaps erobert die Welt

Situationen erkennen, beschreiben und vergleichen sind wichtige Stufen in
der Sprachentwicklung. Dabei ist entscheidend, dass sich die Kinder visuelle
Eindriicke und rdumliche Beziehungen auch Uber langere Zeit merken
kdnnen. Diese Fahigkeit dient als Vorbereitung auf die
Wortbildabspeicherung, den Leselernprozess und das Lesesinnverstandnis
vor allem bei Textaufgaben.

Der Schnatzelwaps erzahlt dir was

Das Sprachférderprogramm rund um den Erwerb und Gebrauch der
Prapositionen zum Aufbau eines chronologischen Erzahlverhaltens. Mit
diesem ganzheitlichen Sprachférderprogramm erlernen die Kinder
spielerisch und anschaulich das chronologische Erzahlverhalten und den
richtigen Erwerb und Gebrauch der Prapositionen.

DazZ-Box - Deutsch als Zweitsprache / Sprachférderung (Dagmar Rucys)

Die DaZ-Box umfasst acht Themenkomplexe. ,Durch das Jahr", ,Im
Klassenzimmer", ,,Auf dem Schulhof - In der Turnhalle", ,Wohnen", ,Um uns
herum", ,Freizeit", ,Einkaufen im Supermarkt" sollen Bereiche darstellen,
die den Kindern aus ihrem Leben vertraut sind und gleichzeitig auf die
Schule vorbereiten. Zu jedem Thema gibt es folgende Bausteine: ein
groBformatiges Ereignisposter und je 28 Bildkarten, die das grundlegende
Vokabular von Nomen und Verben sowie vier Handlungsabschnitte einer
Geschichte prasentieren. Zusatzlich bietet ein Handbuch weitere auf die
genannten Themenkomplexe bezogene Kopiervorlagen, die zum Anmalen,
Ausschneiden, Sortieren und Zusammenkleben geeignet sind.
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Sprache, Schriftsprachkultur, Zwei- und Mehrsprachigkeit

FK - Das gehort zusammen - Schule
(Things that go together - At school)

Diese Bildkarten kénnen verwendet werden, um das Verstandnis der Kinder
flr Paare von Gegenstdnden, die gewdhnlich in Verbindung gebracht
werden, zu entwickeln, weiters wird das Sprachmuster zur Beschreibung
der Gegenstdnde entwickelt und die Aufmerksamkeit auf Einzelheiten
angeregt.

FK - Das gehért zusammen - zu Hause
(Things that go together - At home)

Die 40 Karten mit Gegenstanden , die kleinere Kinder vertraut sind,
ergeben 20 Paare von zusammengesetzten Gegenstanden

FK — Was ist verkehrt? (What's Wrong?)

Die 68 Bildkarten zeigen jeweils eine Situation, in der etwas nicht stimmt.
Kinder haben groBen SpalB an den albernen oder absurden Bildern. Die
Karten eignen sich daher ausgezeichnet als Hilfsmittel, um Kinder zu
motivieren und die Sprachentwicklung zu férdern.
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Sprache, Schriftsprachkultur, Zwei- und Mehrsprachigkeit

Fotokarten zur Sprachforderung Grundwortschatz

Bauernhof
Vom Feld auf den Tisch, vom Federvieh ins Kopfkissen - Lebensmittel und
viele andere Produkte kommen vom Bauernhof.

Garten und Natur erfahren

Bildkarten bieten Sprech- und Erzahlanlasse und setzen Impulse.
Anknlpfend an das Sachbilderbuch ,Was wachst denn da? werden
Kinder angeregt, l(iber ganz unterschiedliche Aspekte von
Naturerfahrungen zu sprechen - Uber Aktivitdten im Garten und in
der Natur, Uber Besonderheiten von Lebewesen oder Uber den
Nutzen von Pflanzen und Tieren. Die Karten zeigen ganz
unterschiedliche Motive wie Kinder, die bei der Kartoffelernte helfen,
Bienen und keimende Samen in GroBaufnahme oder die
Lieblingsspeisen des Maulwurfs. So motivieren sie dazu, selbst in
der Natur auf Entdeckungsreise zu gehen.

Im Wald

Die 48 Fotokarten erschlieBen Kindern den Wald als Lebensraum, zeigen
Tiere, Pflanzen und Produkte, die aus Holz gewonnen werden. Die
Kartenvorderseite zeigt ein Foto und den Begriff mit seinem bestimmten
Artikel, die Rickseite nennt das Pluralwort und verwandte Begriffe aus der
Wortfamilie. Das 32-seitige methodische Begleitheft beschreibt die
vielfaltigen Einsatzmdglichkeiten der Férderkarten und bietet zahlreiche
Praxisanregungen
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Mein Kleiderschrank

Hemd, Bluse, Rock, Schlafanzug - die Grundwortschatzkarten in diesem Set
enthalten 32 wichtige Nomen aus dem Themenbereich ,Kleidung®. Die
Kinder lernen damit Wérter fiir Dinge, die sie aus Bilderblichern und aus
ihrem eigenen Kleiderschrank kennen. Das gréBere DIN-A-5-Format dieser
Fotokarten unterstiitzt gerade bei der Sprachférderung mit kleineren
Kindern. Denn hier sind alle Motive in naturalistischer Form und Farbe und
auch in angemessener GréBe dargestellt, sodass die Aufmerksamkeit der
kleinen Kinder auf die wesentlichen Elemente der Motive gelenkt wird. Das
macht das Wiedererkennen eines Motivs leichter und untersttlitzt den
Wortschatzerwerb mit den Grundwortschatzkarten.

Meine Kleidung

Was ziehen wir an? Ob Sweatshirt, Matschhose, Nachtwasche, Bade- und
Sportbekleidung oder Schuhwerk: Mithilfe der 48 Fotokarten kénnen Kinder
Uber die Kleidungsstiicke und ihre jahreszeitliche oder anlassbezogene
Nutzung sprechen und von ihren eigenen Lieblingssachen berichten. Das
bildgestiitzte Erzahlen erweitert den Wortschatz, férdert die
Ausdrucksfahigkeit und stellt Begriffe in einen Sinnzusammenhang.
Zusatzlich erlauben die Karten eine erste Begegnung mit der Schriftsprache.
Das Begleitheft beschreibt die vielfaltigen Einsatzmdglichkeiten des
Férdermaterials und bietet zahlreiche Praxisanregungen.
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Fotokarten zur Sprachforderung Grundwortschatz

Obst und Gemiise

Erdbeere, Paprika, Nisse, Zwiebel - die Grundwortschatzkarten in diesem
Set enthalten 32 wichtige Nomen aus dem Themenbereich , Obst und
Gemoise". Die Kinder lernen damit Worter fir Lebensmittel, die sie aus
Bilderblichern kennen oder vielleicht sogar schon einmal selbst probiert
oder zubereitet haben. Es sind ganz konkrete Dinge, die man sehen,
schmecken und riechen kann, die eine Form haben, die man anfassen kann.
Die Worter fur diese Dinge lassen sich also mit einem ganz konkreten Inhalt
verbinden.

Unsere Tiere

Lieb gewonnene Haustiere, Nutztiere vom Bauernhof, heimische Tiere in
Wald, Wiese und Bergwelt, Vogel, Wassertiere und Insekten: Mithilfe der 48
Fotokarten kdénnen Kinder Tiere bestimmen, etwas lber ihren Lebensraum
erfahren oder von eigenen Erlebnissen berichten. Das bildgestiitzte
Erzéhlen erweitert den Wortschatz, fordert die Ausdrucksfahigkeit und stellt
Begriffe in einen Sinnzusammenhang. Zusétzlich erlauben die Karten eine
erste Begegnung mit der Schriftsprache. Das Begleitheft beschreibt die
vielfdltigen Einsatzmdglichkeiten des Férdermaterials und bietet zahlreiche
Praxisanregungen.

Zootiere

Lowe, Giraffe, Affe, Elefant — die Grundwortschatzkarten in diesem Set
enthalten 32 wichtige Nomen aus dem Themenbereich , Zootiere". Die
Kinder lernen damit Woérter flir Lebewesen, die sie aus Bilderblichern
kennen oder vielleicht sogar schon einmal bei einem Besuch im Tierpark
gesehen haben. Es sind ganz konkrete Dinge, die man sehen kann, die eine
Forma haben, die man anfassen kann. Die Worter flir diese Dinge lassen
sich also mit einem ganz konkreten Inhalt verbinden.

Zu Hause

Lampe, Bett, Fenster, Waschbecken - Die Grundwortschatzkarten in diesem
Set enthalten 32 wichtige Nomen aus dem Themenbereich ,Zu Hause".
Damit lernen Kinder Wérter fiir Dinge, die sie aus Bilderbiichern und
naturlich ihrem eigenen Zuhause kennen. Es sind ganz konkrete Dinge, die
man sehen und anfassen kann, die man im Alltag benutzen kann, die eine
Form haben. Die Worter fir diese Dinge lassen sich also mit einem ganz
konkreten Inhalt verbinden.
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FOTOZEIGEKARTEN

L= 233
Fahrzeuge im Einsatz it B
Auf spielerische Art und Weise werden erste Sprach- und Sprechanldsse bei Fahrzeuge
Kindern geférdert. Durch gemeinsames Betrachten der Bildkarten erfahren .a e caker
die Kinder Wissenswertes zu Fahrzeugen im Einsatz. Ein groBes i E'rfa_ B
Wissensposter gibt weiterfihrende und wissenswerte Informationen. e _'n_- =
Tiere auf dem Bauernhof .~

Auf spielerische Art und Weise werden erste Sprach- und Sprechanlasse bei
Kindern geférdert. Durch gemeinsames Betrachten der Bildkarten erfahren auf -!N'h f
die Kinder Wissenswertes zu den Bauernhoftieren. Ein groBes By Bavern ot |
Wissensposter gibt weiterfihrende und wissenswerte Informationen. Hmm e

Tiers.
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Kasperlfiguren - 12 Handpuppen

Kasperle, Seppl, GroBmutter, Kénigin, Kdnig, Zauberer, Jager,
Polizist, Rauber und Gretel, sowie das Krokodil und der Wolf. Hiermit
kann man richtig Puppentheater spielen.

GroBe der Figuren: ca. 27 cm, Puppen mit Holzkopf, Krokodil und
Wolf aus Stoff, je ca. 40 cm

Mundmotorik-Training mit den Mumontis

Die Mundmotorik-Monster machen etwas vor und die Spieler
machen es nach. Wer es schafft, darf die Kugel ins Ziel pusten.
Dieses Spiel mit den Mundmotorik-Monstern fordert die Starkung
der Lippen-, Wangen- und Zungenmuskulatur, die eine wichtige
Grundvoraussetzung fir die Artikulation darstellt. Das Spiel kann
auf verschiedene Arten variiert und den BedUrfnissen der Kinder
angepasst werden.
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Schubi-Bilderbox — Ein Tag mit Flo

Aufstehen — duschen - frihstliicken - Zahne putzen. So beginnt der Tag fur
die meisten Kinder.

»Ein Tag mit FLO" zeigt eine Reihe von taglich wiederkehrenden Ablaufen
vom Aufstehen bis zum Zubettgehen. Die Bilder bieten Anregungen zum
Gesprach und zum Vergleichen mit dem eigenen Tagesablauf. Die bildliche
Darstellung bekannter Abldufe erleichtert das chronologische Erzahlen.

Schubi-Bilderbox — Marchen 1 und 2

Die liebevoll gemalten Bildfolgen entflihren kleine und groBe Betrachter ins
Reich der Marchen. Die zauberhaft aquarellierten Bilder zeigen alle
wichtigen Stationen der Handlung und bilden die Eckpunkte flr
Erzahlungen. Dazwischen bleibt aber immer viel Freiraum zum Erganzen
und Ausschmiicken der Geschichten. Die Boxen enthalten alle wichtigen
Situationen der Handlung. Die Bildfolgen dienen als Sprachanlass, fordern
zum vergleichenden Betrachten und differenzierendem Erzahlen auf.

Schubi - Bilderbox - Pepi im Kindergarten

Der Alltag eines Kindergartenkindes ist von immer wiederkehrenden
Handlungen gepragt, deren Ablauf eingelibt sein will. Ein Tag mit Pepi im
Kindergarten zeigt solche wiederkehrenden Handlungsabldufe in kurzen, frei
variierbaren Sequenzen, in denen Pepi von sich erzahlt, bei alltéglichen
Abldufen Verantwortung Ubernimmt und spielerisch Freude am Lernen
entwickelt. Die Ubergange von einer Szene zur anderen sind flieBend. Die
fur sehr kleine Kinder in der Mehrzahl sehr kurz gehaltenen Szenen kdnnen
aneinandergefligt werden, um Schritt flr Schritt Handlungs- und
Sprachkompetenz aufzubauen. Lernziele und Lerninhalte sind das Erweitern
des Wortschatzes, die Férderung der Sprachkompetenz, die Férderung der
syntaktischen Fahigkeiten, das freie Erzéhlen und die Handlungsplanung.
Die Bilderbox setzt sich aus 24 Szenen mit je 1 bis 5 Bildern zusammen.

Schubitrix Nomen: Reimworter in Bildern

Wenn die dreieckigen Spielkarten so zusammenfligt werden, dass die
beiden Worter der aneinander liegenden Seiten zusammenpassen, entsteht
eine symmetrische Lésungsfigur. Mit ,Schubitrix- Deutsch® erweitern die
Kinder ihren Wortschatz und gewinnen mehr Sicherheit im Ausdruck.
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Spiel dich schlau: Fahrzeuge

Wie viele Rader hat ein Fahrrad? Was muss man machen, wenn die Ampel
rot ist? Die Kinder erleben mit Ole, Marie und Zeki eine spannende Fahrt im
Auto und lernen dabei viele neue Woérter kennen. Dabei kommen die
Spielenden an vielen interessanten Fahrzeugen vorbei und erfahren mehr
Uber Laster, Zlige und Flugzeuge.

Spiel dich schlau: Hexe Habiba im Buchstabenwald

Die Kombination aus Lerngeschichten und Spielen vermittelt durch eine
Geschichte erste Inhalte, welche mit dem Spiel vertieft werden. Aufgaben
und Spiele helfen dabei, das Gelernte zu tiben, zu festigen und
anzuwenden.

Lernthema: Buchstaben - Kennen lernen von Lauten und Buchstaben

Spiel dich schlau - Karl Feuerstark erzdhlt unglaubliche
Geschichten

Die Kombination aus Lerngeschichten und Spielen vermittelt durch eine
Geschichte erste Inhalte, welche mit dem Spiel vertieft werden. Aufgaben
und Spiele helfen dabei, das Gelernte zu lUben, zu festigen und
anzuwenden.

Lernthema: Horverstehen - Sinnerfassendes Zuhoéren, Kreativitat und freies
Erzahlen, Merkfahigkeit und Konzentration

Spiel dich schlau: Zuhause

Kinder ab 3 Jahren erweitern mit kleinen Aktiv- und Konzentrationsiibungen
spielerisch ihren Wortschatz. Wer die zahlreichen Fragen und Aufgaben rund
um das Thema Zuhause lésen kann, gewinnt das Spiel.
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Sprachfix Geschichtenpuzzie Set 1

»Was ist denn hier passiert?™ — Mit diesen 15 Puzzleteilen erweitern
die Kinder spielerisch ihre sprachlichen Ausdruckmadglichkeiten. Sie
Uben, einfache und komplexe Satze zu bilden, und entwickeln ein
Gesplr flr Satzstrukturen sowie zeitliche und logische Abfolgen.
Man kann den Schwierigkeitsgrad variieren, indem man
unterschiedlich viele Teile zur Auswahl anbietet.

Sprachfix Geschichtenpuzzile Set 2

»Was ist denn hier passiert?™ — Mit diesen 15 Puzzleteilen erweitern
die Kinder spielerisch ihre sprachlichen Ausdruckmaoglichkeiten. Sie
Uben, einfache und komplexe Satze zu bilden, und entwickeln ein
Gespur fir Satzstrukturen sowie zeitliche und logische Abfolgen.
Man kann den Schwierigkeitsgrad variieren, indem man
unterschiedlich viele Teile zur Auswahl anbietet.

Sprachfix Legespiel ,,Anlaute"

Dieses Legespiel aus stabilem Karton unterstitzt die Kinder bei der richtigen
Kategorisierung von Begriffen. Je vier Abbildungen gehéren thematisch
zusammen. Wie viele Teile zusammengesetzt werden und in welcher
Reihenfolge, ist dabei weitgehend flexibel. Durch die spezielle Stanzform
passt nur zusammen, was auch zusammengehoért, so kénnen die Kinder
selbst Uberprifen, ob sie die Bilder richtig zugeordnet haben. Hier werden
nicht nur der Grundwortschatz erweitert, sondern auch Sprachverstandnis,
Konzentration und Motorik geférdert.

Sprachfix Legespiel ,,Reime"

Allein, zu zweit oder in der Gruppe - bei Sprachfix-Legespiel kénnen die
Kinder die richtige Lésung selbst Uberprifen und so ganz eigenstandig
lernen. Nase - Hase - Blase - Vase - hier passt zusammen, was sich reimt.
Mit diesem Legespiel bekommen Kinder ein Geflhl fir Sprachrhythmus und
Betonung. Lautes Vorsagen und genaues Hinhdren helfen, die passenden
vier Abbildungen zusammenzupuzzeln.
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Sprachfix Lochkasten aus Holz und Lochkasten-Kartensatze

Dann entscheiden sie sich fir eine Losung und setzen dort den Stépsel. Nur
wenn die Losung richtig ist, kdnnen sie die Karte herausziehen.

Kartensatz: Was gehort zusammen?

~Welches Tier kann fliegen?" ,Welches Tier lebt auf dem Bauernhof?™ Mit
diesen 40 Stopselkastenkarten trainieren die Kinder nicht nur spielerisch
den Grundwortschatz, sondern erweitern ganz nebenbei auch ihr
Sachwissen.

Kartensatz: Reime

~Was reimt sich auf Schuh?" Reimen macht schon den Kleinsten RiesenspalB
- und so erweitern sie spielerisch ihr Gefiihl fliir Sprachmelodie und
Sprachrhythmus. Genaues Hinschauen und Hinhdren sind fiir ein besseres
Sprachverstdndnis und eine klarere Aussprache gefragt.

Kartensatz: Anlaute erkennen

~Was fangt mit A an?" - Anlaute erkennen ist eine der wichtigsten
Vorlauferfahigkeiten zum Lesen- und Schreibenlernen. Mit diesen Karten
Uben die Kinder spielerisch und ganz selbststandig, Anlaute richtig
herauszuhéren.

Kartensatz: Was stimmt hier nicht?

Was ist denn hier passiert, ein Schneemann am Strand? Bei diesem lustigen
Lochkasten-Kartenset ist einiges durcheinander geraten. Neben den
zahlreichen Gesprachsanldssen, die sich daraus ergeben, wird so auch die
visuelle Wahrnehmung gefoérdert.

Kartensatz: Zusammengesetzte Nomen

Ob ,FuB-Ball*, ,Haus-Tur" oder ,Taschen-Lampe™: In der deutschen
Sprache ist so manches Substantiv aus zwei Worten zusammengesetzt. Mit
den Karten lernen die Kinder auf spielerische Weise das Prinzip
zusammengesetzter Nomen kennen und selbststandig anwenden.
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Sprachfix Wiirfelspiel ,,Farben erkennen und benennen™

Sprache fordern und Farben erkennen - mit dem Wiirfelspiel ,,Farben™ geht
das ganz leicht. ,Welche Karten haben ein blaues Motiv?", ,Was ist alles
gelb?" und ,Sind Apfel immer griin?" - Die 48 Bildkarten zeigen
unterschiedlich farbige Motive. Wem gelingt es besonders schnell, dem
gewiirfelten Farbsymbol die richtigen Bilder zuzuordnen?

Sprachfix Wiirfelspiel ,,Was gehort zusammen"

Mit diesem neuen Wirfelspiel trainieren die Kinder ihren Wortschatz. Die
Karten werden mit dem Motiv sichtbar ausgelegt - sobald ein Kind einen
Oberbegriff (Zootiere, Auf der StraBe, Kleidung, Nahrungsmittel,
Korperteile, Auf dem Spielplatz) gewdlrfelt hat, schnappen alle anderen so
schnell wie méglich die passenden Karten. Ob sie richtig liegen, sehen sie
auf der Ruckseite.

Die ,Talking Hands"-Materialien sind auch im Katalog
Horbeeintrachtigung: Lern- und Spielmaterialien fir Kinder zu finden.

Talking Hands-Flipbook: Gebdarden-Daumenkinos

Dem Konzept der Gebarden-Daumenkinos von Talking Hands zufolge soll 4 —

durch den unterstiitzenden Einsatz von Gebarden der frihkindliche P N “\m
Spracherwerb geférdert werden. Jedes Daumenkino zeigt die Gebérde fiir P 1
ein Wort, welche durch das Durchblattern der Seiten mit dem Daumen zum ‘ j *’%f_ﬁ' e
Leben erweckt wird. Diese Sammlung enthélt einen Grundwortschatz an » e

wichtigen Gebarden fir die alltagliche Kommunikation im Kindergarten
(Mama, Papa, essen, trinken, Toilette, danke, helfen, spielen, schlafen, ...).

Talking Hands-Set: Gebarden-Daumenkinos und weitere Materialien

Bei diesem Set handelt es sich um eine Sammlung unterschiedlicher
Lernmaterialien und Gebarden-Daumenkinos zu unterschiedlichen Themen
und fir verschiedene Altersstufen. Das Set enthalt:

« Starter-Set Daumenkinos mit Baby-Gebarden

« 7 Daumenkino-Sammlungen zu unterschiedlichen Themen wie Familie, &
Tiere, Farben, Emotionen, Wochentage und Jahreszeiten ]

+ 1 Grundwortschatz-Set Daumenkinos : 0 o

« 3 Poster mit Gebarden zu den Themenfeldern Alphabet, Emotionen und i = m
Gebérden allgemein mg - g i

« 2 Geschichtenblicher o

« 1 Fingeralphabet-Puzzle

« 1 Tastspiel
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Vocabular Sets

Vocabular stellt mit der neuen Wortschatz-Themenreihe ein umfangreiches
Material in Modulen zur Verfiigung, das in vielen Bereichen eingesetzt
werden kann. Die farbigen Vocabular-Wortschatz-Bilder in der Klappbox
eignen sich zur Sprachférderung in allen Altersstufen. Die Vocabular-
Kopiervorlagenbande, als Zusatzmaterial zu den Vocabular-Bilderboxen
konzipiert, enthalten, neben den Wortschatz-Bildern in schwarzweil,
Arbeitsblattern und Leervorlagen, in jedem Band zusatzlich vier groBe
farbige Bildtafeln auf Karton, die typische Situationen aus dem Alltag
zeigen. Sie regen zum Erzahlen und zum Anwenden des Wortschatzes an.
Die Wortschatz-Bilder gibt es zu verschiedenen Themenfelder, die sich
untereinander ideal erganzen: Tiere, Pflanzen, Natur; Haus und Garten;
Fahrzeuge, Verkehr, Gebaude; Spielzeug, Sport, Hobbys; Kleidung und
Accessoires.

Wimmelbilder: Was siehst du da?

8 Wimmelbilder fordern spielerisch und kindgerecht
Sprachverstandnis und Sprachproduktion, visuelle Wahrnehmung,
Wortschatzerweiterung, Aussprache, Satzbildung und
Erzahlfahigkeit, Fragestellungen, Zeitformen, Farben und Formen,
Mengen und Zahlen, Artikel und Pronomen, phonologische
Bewusstheit.

Wimmelposter zur Sprachforderung — Phonologische Bewusstheit
- Laute, Silben, Reime (4 Stiick) " <4 el

% sur Sqmarhdardprng
=, e T

Die Poster ,Auf der Wiese", ,Auf dem Bauernhof", ,Im Zoo" und ,In der
Stadt" férdern spielerisch und kindgerecht die phonologische Bewusstheit,
die visuelle Wahrnehmung, die Wortschatzerweiterung, die Aussprache, die
Satzbildung, die Erzahlfahigkeit, die Fragestellungen, die Zeitformen, die
Farben und Formen, die Mengen und Zahlen sowie die Artikel und
Pronomen.

Wimmelposter zur Sprachforderung - Wortbildung (4 Stiick)

Die Poster ,Auf dem Markt", ,Auf dem Sportplatz", ,Auf dem Spielplatz" und
~Am Strand" fordern spielerisch und kindgerecht die phonologische
Bewusstheit, die visuelle Wahrnehmung, die Wortschatzerweiterung, die
Aussprache, die Satzbildung, die Erzahlféahigkeit, die Fragestellungen, die
Zeitformen, die Farben und Formen, die Mengen und Zahlen sowie die
Artikel und Pronomen.
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12 sprechende Wande und eine dazu

Wie ein Kalender hat Dorothee Jacobs zusammen mit Berliner Kitas auf 12
plus 1 DIN A2-Blattern Erfahrungen, Gestaltungsideen und Anregungen
zusammengetragen und sie so inszeniert, dass die kreativ gestalteten
Collagen zum Nachfragen, Sprechen, Philosophieren, Lachen und laut
Nachdenken anregen. Das bietet viele Gelegenheiten fir die Kinder, ihre
sprachlichen Fertigkeiten zu entwickeln und zu vervollkommnen.
Sprechende Wande sind ein wertvolles Instrument zur Férderung der
sprachlichen Bildung.

ABC - Das Memo-Spiel

Dieses Spiel aus der Reihe ,Spiel dich schlau!™ fihrt die Kinder in die Welt
der Buchstaben. Die Kinder bauen vier Tirme mit Kisten, in denen
Buchstaben und Bilder enthalten sind. Immer wenn ein Kind eine richtige
Karte aufdeckt, wachst der Kistenturm und das Kind erhélt zur Belohnung
einen Stern. Das Ziel des Spiels ist es, am Ende die meisten Sterne zu
haben.

ABC-Puzzle (Rahmenpuzzle)

Puzzeln ist lustig und macht schlau. Noch lustiger und schlauer wird man
mit Nadia Buddes ABC-Puzzle. Der Wolf in Wollweste flaniert unauffallig in
der Nahe der Ziegen, der Pudel im Pulli von Prinz Pudernudel wirft einen
Blick auf Dick, den Dackel, und die Quallen auf quadratischen Radern rasen
wieder wie irre durchs Bild. Und, das liegt auf der Hand, wird beim Puzzeln
das Buchstabieren gelibt, E wie Elch, M wie Miicke und N wie Nussbus.

Ach wie gut, dass niemand weiB ...

Zu den bekannten Marchen der Brider Grimm finden sich auf den
Kartenvorderseiten jeweils ein frohlicher Ratselreim sowie Fragen
flir Marchenexperten und -expertinnen sowie Spielanregungen. Die
Mérchenbilder auf den Kartenriickseiten helfen den Kindern beim
Ratselraten. Die DIN-A5-groBen Karten eignen sich zur spielerischen
Sprach- und Erzahlférderung im Morgenkreis, zur Einleitung in eine
Erzahlstunde mit dem Kamishibai oder zur Vertiefung eines
Mérchens.
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BBP-Box Sprache. Praxisimpulse und Reflexionsanregungen fiir

eine alltaasintearierte snrachliche Rilduna in der Kita

Kommunikation findet im Zusammenleben mit Kindern immer und Uberall
statt: Beim Mittagessen ist Zeit flir Gesprache, im SPiel Beim Aufraumen
sortieren Kinder, beim Malen und Basteln erstellen sie Muster, beim Bauen
konstruieren sie mit Kérpern und Formen, beim gemeinsamen Kochen
werden Zutaten gemessen und gewogen,...

Die BBP-Box Mathematik ist als Karten-Set aufgebaut. Diese sensibilisieren
fir Mathematik im Kita-Alltag, geben Praxisimpulse und Anregungen zur
Reflexion des eigenen Handelns und der eigenen Haltung. Die Basiskarten
geben das Grundwissen und gehen der padagogischen Haltung auf den
Grund. Die Impulskarten sind in sechs Dimensionen gegliedert: "Die eigene
Welt sortieren und klassifizieren", "Mit Mustern und Symmetrien spielen”,
"Zahlen und Zahlenmengen erkennen"”, "Raume und Formen erkunden”,
"Die Umwelt wiegen, messen und vergleichen" und "Haufigkeiten darstellen
und darliber sprechen".

Das bunte Alphabet

Nenne einen Gegenstand, Namen, Pflanze oder ein Tier mit dem
Buchstaben, der aufgedeckt wurde. Mit den gesammelten Buchstaben
werden Worter und anschlieBend kleine Satze gebildet. Dieses Spiel
befliigelt die Phantasie. Es hilft auf spielerische Weise Lesefahigkeiten zu
entwickeln sowie den Wortschatz und die sprachlichen Fahigkeiten zu
verbessern. Beim Einstieg in die Buchstabenwelt sind auBerdem
Konzentration und ein gutes Gedachtnis gefordert.

Der Kita-Kinder-Quasselkasten

Mit vielen Praxistipps und ,1.000" Ideen werden Sie eingeladen, gemeinsam
mit den Kindern einfach mal zu ,quasseln®. Feuer fangen, Begeisterung
wecken, aus dem Herzen miteinander sprechen, mutig und vergntigt
drauflos reden.

Die Impulskarten bieten eine Fille von Ideen, Anregungen und Materialien
zu den Lernbereichen Phonologie, Umgang mit Lauten und der Wortmelodie,
Wortschatz und Semantik, Erwerb von Wértern und ihre Bedeutungen,
Syntax und Grammatik, Aufbau der Satze.

Der Lowe auf der Schlange - Das Prapositionen-Spiel

Lowe, Schlange und Krokodil sind in verschiedenen Anordnungen an vier
verschiedenen Orten zu sehen. Gutes Zuhoéren, aufmerksames Formulieren
mit den richtigen Prapositionen wird in unterschiedlich schwierige
Spielmdglichkeiten geférdert.

| % h‘i

BBP-Box

sPrache

e P Do Kita b
§ QUASIEL ¥
| Kasten o
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Detektiv Horch

Dieses Spiel hilft bei der Einiibung des Zusammenhanges zwischen Lauten
und Schriftzeichen. Die auf den Bildkarten dargestellten Begriffe sollen den
Buchstabenkarten zugeordnet werden. Jeder Mitspielende erhalt 6
Bildkarten, die offen vor sich auf den Tisch gelegt werden. Einer der
Mitspielenden deckt dann die oberste Buchstabenkarte auf und liest den
Laut vor. Nun darf reihum eine passende Karte von jedem abgelegt werden.
(Beispiel: zu "T" passt Tisch, Torte, acht, Blrste, usw). Wer nicht ablegen
kann, muss vom Reststapel eine weitere Karte ziehen.

Die Auer Fibel - Handzeichensystem

Handzeichen stellen flir den Sprech- und Schriftspracherwerb der Vorschul-
und der Schulkinder eine wesentliche Hilfe und Stlitze dar.

"Die Auer Fibel"-Handzeichensystem ist ein Hilfsmittel, um die Entwicklung
der Sprache und des Sprechens bei den Kindern zu férdern. Die
Handzeichen helfen den Kindern, Laute zu erkennen, zu unterscheiden, sie
zu behalten, zuzuordnen und sie zu Wdértern zusammenzufassen.

Die freche Sprech-Hexe

Dieses Lernspiel fiir 2 — 4 Spieler/innen von 4 bis 8 Jahren fordert genaues
Hoéren und Sprechen, Sprachgefiihl und Wahrnehmung. Die Hexe braut
ihres Zaubertrunk und braucht die richtigen Zutaten. Wer hért genau hin
und rihrt das richtige Kartenpaar in den geheimnisvollen Trank. Mit SpaB
und Phantasie werden Kinder in ihrer sprachlichen Entwicklung geférdert.
Enthalten sind Sprachspiele mit Reimwdrtern und dhnlich klingenden
Woértern.

Dingsda Bumsda - Das Spiel fiir genaues Beschreiben &

logisches Zuordnen ...
Ein Kind umschreibt den Gegenstand einer Bild-Karte mit dessen “'“".‘u:““
Eigenschaften, z. B.: ,Mein Dingsdabumsda kann schwimmen!" Die anderen ST
Kinder suchen auf ihren Bild-Karten nach einem Ding mit der gleichen
Eigenschaft. Férderung der sprachlichen Differenzierungsfahigkeit und des o
logischen Zuordnens. &‘--

] |
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E wie Elefant

Spielerisch Buchstaben lernen. Affe, Giraffe, Esel ... Zu jedem Bild wird der
passende Buchstabe gesucht. Durch den Puzzleschnitt passen immer nur
die beiden richtigen Karten zusammen. Die verschiedenen Spielvarianten
werden unterschiedlichen Entwicklungs- und Altersstufen gerecht und
ermdglichen eine individuelle Férderung. Fir 1 - 4 Spieler/innen von 5 bis 7
Jahren.

Einfach alles

In dieser Wort-Schatz-Kiste steckt ,Einfach alles”, was im Leben wichtig ist:
Das Brot und die Rose zum Beispiel, das Fahrrad und die Badewanne, der
Computer, der Streit, die Katze, die Sonne. Und ein kleines Baby. Jeder
kann mit den 150 Karten seine Welt ordnen und wieder
durcheinanderwerfen, kann sie neu mischen und allen Dingen ihre Namen
geben - in sechs Sprachen. Oder sich ,Einfach alles™ anschauen. Eine wahre
Schatzkiste fir alle, die Lust am Spiel mit Bildern und Wértern haben.

Achtung, fertig, Sprachféorderung

240 Ideen-Karten zum Ratseln, Reimen, Fingerspielen und viel mehr.

Buchstabix

Wer findet die versteckten, zusammengehdérenden Buchstaben-Paare?
Besonders wertvoll sind die Karten, auf denen die beiliegenden Tierfiguren
abgebildet sind. Ein Gedachtnisspiel fir 2 - 8 Kinder rund um die groBen
und kleinen Buchstaben des Alphabetes.
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Grimassimix

In der Clownschule Grimassimix geht es ganz schén turbulent zu. Wer am
besten die Zunge rausstreckt, die Wangen aufbldst und die Grimassen der
anderen Kinder schnell auf dem Spielplan findet, gewinnt. Dieses lustige
Kinderspiel hat auch einen ernsthaften padagogischen Hintergrund. Es
wurde von Logopadinnen entwickelt und fordert auf spielerische Art
Durchfiihren und Wiedererkennen von Bewegungen der Gesichts- und
Mundmuskulatur.

Hasen - Hosen

Die Kinder missen Worter finden, in die der gewtrfelte Vokal passt. Der
Férderschwerpunkt dieses Wortspiels liegt in der Lesekompetenz,
Wortschatz und phonologische Bewusstheit.

Hexatrix — Sprache und Kommunikation

Hexatrix ist ein Legespiel, bei dem die Kinder entweder Paare kombinieren
oder ahnlich wie beim Puzzle zwei Teile zu einem Bild zusammenfligen.
Dabei wird immer von der Sechseck-Spielplatte ausgegangen. An jede Seite
kann ein Dreieck gelegt werden. Durch richtiges Zusammenfligen der Teile
entsteht durch das Legen aller 18 Dreieckskarten um die Grundplatte herum
wieder ein Sechseck. Die vier Spiele umfassen die Bereiche Sprache und
Kommunikation, soziale und kulturelle Umwelt, Natur und Technik sowie
Kdrper, Bewegung und Gesundheit. Bei Hexatrix geht es nicht ums
Gewinnen und Verlieren, sondern ums spielerische Lernen und Entdecken.
Durch die vertiefte Auseinandersetzung mit den Inhalten eines
Bildungsbereiches lernen die Kinder, genau hinzuschauen und zu
kombinieren. Die liebevoll gestalteten Bildmotive geben Anlass zu
Gesprdchen und helfen beim Wortschatzerwerb.

Hor genau

Hor genau ist ein Spiel zur Férderung der akustischen Lautisolierung. Bei
den 72 Karten mit Bildern gehdren je vier Karten mit dem gleichen Anlaut
zu einem Quartett zusammen. Fir die Spielenden sind die anderen drei
Bilder rechts oben auf jeder Karte durch die verkleinerte Wiedergabe zu
erkennen. Geeignet ist das Spiel fiir Kinder ab 4 Jahren.
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Ich kann schon Geschichten erzahlen

Ein kreatives Wortspiel fir die Jingsten. Jede Karte zeigt eine typische
Urlaubssituation. Mit Phantasie lassen sich viele lustige Geschichten
zusammenstellen.

Ich schenke dir ...!

Ein Sprechspiel fiir 2-6 kleine und groBe Menschen ab 4 Jahren. Bei diesem
Ratespiel geht es darum, nach den Beschreibungen die richtige Karte zu
erkennen und zu benennen und so die meisten Bildkarten geschenkt zu
bekommen.

Igel und Floh

Dieses auBergewodhnliche Spiel hilft beim Lernen der ersten Buchstaben und
Worter. Das Buch eignet sich hervorragend zum Vorlesen, auch schon fur
Kinder unter 5 Jahren. Spielerisch lernen Kinder die 5 Vokale kennen. Die
Buchstaben werden in der Geschichte gegensténdlich. Dem liebevoll
illustierten Buch sind Stabchen und Ringe beigefligt, mit denen man die
Vokale nachlegen kann. Zusatzlich gibt es 55 Karten mit dem gesamten
Alphabet. Mit den Karten kénnen erste Worter gelegt werden, oder mit dem
Bildern auch fantasievolle Geschichten erfunden werden.

Und vorne geht der Elefant

101 Mitmachideen zur Sprachbildung und Sprachférderungin Krippe,
Kindergarten, Tagespflege, Praxis und Elternhaus, die das Gedachtnis fir
Sprache und die Zuhérfahigkeit verbessern, das Gefuhl fir Rhythmus und
Melodie schulen, die Mundmotorik trainieren und die Artikulationsfahigkeit
verbessern, den Wortschatz erweitern und die Grammatik festigen, die
phonologische Bewusstheit verbessern und die Grob- und Feinmotorik
schulen.
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Klara und die Mduse entdecken den Herbst

Klara und die Mause sind wieder da — im ganz neuen Format:
pfiffige Kniebuch-Geschichten machen Kindern SpaB und verkniipfen
auf ideale Weise die spannenden Herbst-Abenteuer der beliebten
Mausefamilie mit ganzheitlichem Lernen und gezielter
Sprachférderung. Auf den Rickseiten der illustrierten Bilder findet
die Erzieherin Beispielfragen an jingere und &ltere Kinder, die zum
Suchen, Erzahlen und Mitmachen anregen sowie Ratsel, Spiele,
Lieder und Aktionen rund um das Thema Herbst.

Kinder-ABC (Ravensburger®-Puzzle) F‘iﬁiﬁ r-"h*.#
o i
Kinder-ABC (Rahmenpuzzle) bestehend aus 30 Teilen. E\E ﬁ;‘-l..:ail{'
0. ? H |:*
<AV i [

Kon-Lab - Sprache fiir friihkindliche Bildung

Mit dem ,,Gesamtpaket Kindergarten" ist eine umfassende Sprachférderung
von 0-6 Jahren mdglich. Es setzt sich zusammen aus den vier Paketen ,Die
Wortfabrik®, ,Die Satzfabrik", ,Die Satzgliederfabrik™ und ,Das Lexpack®.
Dazu gehort auch das erweiterte Prapokit bestehend aus ,Abenteuer
Denken", Kartensatz Prapositionen, Anwenderhandbuch und
Ubungsmalbuch. Jedes Paket enthalt multimediale Materialien (Bildkarten,
Puzzles, Lernsoftware, Bilder- und Hoérgeschichten sowie Audio-CDs), mit
denen die Sprachférderung der Kinder in die Praxis umgesetzt wird.

Dieses Material ist den padagogischen Fachkraften mit Vorkenntnissen bzw.
Schulung vorbehalten.

Kon-Lab: Kartensatz Sprachrhythmus - Die Rhythmuswerkstatt

Mit den Rhythmuskarten erwirbt das Kind die sprachrhythmischen —
Basiskompetenzen, bevor die Arbeit an den rhythmischen m_«ﬁﬁ 2
Wortbildungsregeln beginnt. Die Arbeit mit dem Kartensatz Sprachrhythmus S

kann direkt nach dem Einsatz der Clipping-Karten beginnen. Sie kann
wahrend der Arbeit mit den anderen Bestandteilen der Wortfabrik
begleitend weitergefiihrt werden.

K wie Krokodil

Die Kinder héren einen Buchstabenlaut und ordnen diesem ein Bild mit dem
gleichen Anfangslaut auf ihrer Bingokarte zu, z. B.: ,K wie Krokodil".
Férderung der phonetischen Differenzierungsfahigkeit
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Laut-Detektive im Café der Tiere

Mit der Spielesammlung ,Laut-Detektive im Café der Tiere" lernen
Vorschulkinder die Formen ausgewahlter Buchstaben und ihre Lautwerte
kennen sowie Anfangslaute aus vorgesprochenen Wértern herauszuhéren.
Ziel der Spiele, die in den verschiedensten Varianten mdglich sind, ist es,
passende Kartchen einander zuzuordnen. Eine Kontrollkarte zeigt den
Kindern und den Erwachsenen in Zweifelsfallen, welche Karten zueinander
gehdren. Dabei sind die Spiele in ihrer Schwierigkeit abgestuft, so dass sie
Uber einen langen Zeitraum das Interesse der Kinder wecken. Geeignet flr
Kinder ab 4 Jahre.

Laute spiiren - Reime riihren, Spiele zur phonologischen
Bewusstheit

Kinder, deren phonologische Bewusstheit schon vor der Einschulung gezielt
gefordert wird, haben es in der Schule viel leichter, lesen und schreiben zu
lernen. Maria Monschein zeigt, wie diese Fahigkeit durch zahlreiche Spiele
rund um Laute, Silben, Wérter, Satze und Reime entwickelt werden kann.

Lesehexe

~Lesehexe" ist eine Lern-Spiel-Sammlung rund um Buchstaben und das
erste Lesen. Enthalten sind sieben Spielideen in unterschiedlichen
Schwierigkeitsstufen, die fir 1 — 6 Kinder ab 5 Jahren geeignet sind. Die
Lesehexe-Figur erlaubt durch die Stanzungen der Karten eine sofortige
Selbstkontrolle.

Logico Primo Box - Friihe Sprachférderung

Die Logico-Box ,Friihe Sprachférderung" beinhaltet 48 farbig illustrierte
Karten - jeweils dreifach - zu folgenden Bereichen: visuelle Wahrnehmung, ﬁ
raumliche Vorstellung/Mengen, logische Zuordnungen/Umweltwissen. Uber n‘vﬂ
die dargestellten Situationen aus der kindlichen Lebenswelt kommen die
Kinder ins Gesprach. Das Begleitheft enthdlt zu jeder Seite konkrete
Anregungen fiir Gesprache und kleine Aktivitdten sowie einen Uberblick
Uber den Wortschatz, mégliche Strukturen und Redemittel und den
Aufgabenbereich.
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Mission Silbenratsel (Haba)

Ein Spiel mit 80 verschiedenen Motivkarten fordert das Sprachgefiihl und
die Kreativitat. Die Mitspieler ermitteln als Hobby-Detektive, wobei sie den
Code herausfinden sollen, der einen Tresor in der Burgruine 6ffnet. Dabei
gilt es, sich einen Begriff auszudenken, der zur Karte passt und diesen
richtig in Silben zu zerlegen. Mit Képfchen und Sprachgefiihl wird der Code
schlieBlich geknackt. Die 40 Karten mit Gegenstanden , die kleinere Kinder
vertraut sind, ergeben 20 Paare von zusammengesetzten Gegenstanden

Misthaufen-ABC

Mit diesen Sprachspielkarten kénnen zw6lf lustige Lauterkennungs- und Fsthaufen ABC
Lesespiele, ABC-Spiele und Konzentrationsspiele gespielt werden. Die ;.f..:
Lernspiele kdnnen sowohl mit den Jingsten als auch mit alteren Kindern =
gespielt werden. Verschiedene Spielvarianten mit unterschiedlichen
Schwierigkeitsgraden erméglichen sowohl attraktive Spielformen zum P ﬁ e
Kennenlernen der Buchstaben und Laute, zum ersten Lesen und Uben des t E
ABC als auch anspruchsvollere Spielformen fiir Buchstabenprofis.

Meine Finger kénnen tanzen

Mit den Fingern und Handen kdnnen wir viele verschiedene Bewegungen
ausfihren. Unsere Mdglichkeiten erforschen wir mithilfe dieser Spielverse
auf spielerische Art und entwickeln und verfeinern ganz nebenbei die Hand-
und Fingermotorik.

- 30 frohlich illustrierte Karten mit leicht und schnell zu erfassenden
Anleitungen
- Klassische Fingerspiele, bei denen nacheinander die Finger aufgezahlt
werden
- Witzige Mitmachverse fir den ganzen Koérper
- Dank vieler lautmalerischer Ausdriicke ("Hoppi, galoppi") begreifen Kinder
intuitiv das Spiel

und machen gerne mit
- Die Spiele fordern Koordination, Konzentration, Feinmotorik und den
Spracherwerb
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Nuschel doch mal!

Hier ist alles erlaubt: Nuscheln, fllstern, lispeln, lallen, zischen oder
langsam sprechen wie eine Schnecke. Das Spiel, bei dem man sich
sprachlich so richtig austoben kann. Der bewusste Umgang mit der Sprache
ist unverzichtbar fiir das Erlernen von Lesen und Schreiben. Die Grundlagen
werden bereits im friihen Sprachentwicklungsalter gelegt .Je kreativer
Kinder mit Worten und Wortkonstruktionen umgehen kénnen, desto leichter
entwickelt sich eine analytische Sprachkompetenz.

Papperlapapp

Sprechen, héren fiuhlen. Diese Lernspiel-Sammlung férdert die
Sprachentwicklung, das Hoéren, das Erkennen und Benennen von Farben
und Symbolen, die Feinmotorik. Fiir 1 — 6 Spieler/innen von 3 bis 12
Jahren.

Quaky

Das ladinische Bildungs- und Kulturressort hat sich mit einem Projekt zur
Férderung der phonologischen Bewusstheit in allen drei Landessprachen
auseinandergesetzt und dazu eine Spielesammlung erstellt.
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Timo Tigers Gucklochquiz - Erste Buchstaben

Auf jeder Karte wird eine Frage gestellt, dazu gibt es verschiedene
Bildantworten. Durch Einschieben der Karte hinter die Gucklécher erscheint
die Lésung.

Wiirfelspiel zum Lesen

Ein Kind wirfelt — die anderen suchen die passenden Losungskartchen.
Nach kurzer Zeit werden die ,geschnappten™ Kartchen umgedreht und die
Kontrolle wird sichtbar.

Zungenbrecher fiir Kinder

Diese 34 witzigen Zungenbrecher, Schuttelreime und
Schnellsprechspriiche sorgen fiir jede Menge Spaf3 bei Kindern,
denn ohne Verhaspeln geht es nicht! Wenn die Zunge erst einmal
ins Stolpern gerdt, ist der Lacherfolg garantiert.

Zwergenmatz und der Riesenschatz

Das Materialpaket zur Férderung der phonologischen Bewusstheit ist bereits
far Kinder als Vorbereitung auf das Lesen- und Schreibenlernen geeignet.
Mit dem Materialpaket kénnen die Kinder sich lber viele Wochen hinweg
immer wieder mit den Ubungsfeldern der phonologischen Bewusstheit
auseinandersetzen.
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Mehrsprachigkeit:

66 tolle Spiele zum Deutschlernen in der Kita
Anleitungen und Materialien fiir Deutsch als Zweitsprache und zur
Sprachforderung

66 RLITEET
ZUm Peutschiernen
in de 1

Das Buch enthalt Anleitungen zu Karten-, Bewegungs- und
Wahrnehmungsspielen fir spielerisches Deutschlernen. Besonders geeignet
far Fluchtlingskinder, Kinder mit Migrationshintergrund, gezielte
Sprachférderung, Einzel- und Gruppensituationen. Auch bunte
Kopiervorlagen sind im Anhang enthalten.

Deutschlernen mit Bildern - Im Kindergarten

Mit diesen flexibel einsetzbaren Bildkarten ist Deutschlernern einfach und
effektiv. Auf der Vorderseite der Karten ist jeweils ein Bild von einem
Gegenstand dargestellt, auf der Riickseite steht der deutsche Begriff im
Singular und Plural mit Artikel. Die Genera sind unterschiedlich farblich
markiert. Zusatzlich wird der Begriff in weiteren Sprachen benannt
(Englisch, Franzésisch, Arabisch und Tlrkisch). Ausfihrliche Ideen zu
Ubungen, Spielen u.v.m. findet man auch im zusatzlichen Download. r"'_"'

Erste-Hilfe-Worter: Kita-Kinder lernen Deutsch mit Fotokarten

Sprache ist notwendig, um in einem neuen Land anzukommen. Diese 250 Erste-Hilfe-Worter:
Fotokarten beinhalten die wichtigsten Begriffe aus der Lebenswelt und dem ey Kad

Alltag von Kita-Kindern und ermdglichen so ein erstes Verstandigen und b, s
schnelles Zurechtfinden in der neuen Lebenswelt. Alle Begriffe werden in die
arabische, tirkische, englische und franzdsische Sprache Ubersetzt.
Themenbereiche: Alltag drauBen und drinnen, Familie, Erndhrung, Kleidung,
Kérper, Pflege, Spielzeug, Tiere
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Mehrsprachigkeit:

Mein zweisprachiges Aufdeckspiel

I\\

~Mein zweisprachiges Aufdeckspiel" ist ein Memospiel. Die 36 Bildkarten s Tt
bilden jeweils den deutschen Begriff und auf der anderen Bildkarte den Aufdecspiel
fremdsprachigen Begriff ab. Dazu gibt es verschiedene, individuelle -
Spielmdglichkeiten. Die Kommunikation und der Austausch Uber
verschiedene Dinge in zwei Sprachen werden geférdert. Es liegen Karten
zum Thema ,Fahrzeuge®, ,Tiere"“, ,,Zu Hause" und , Obst und Gemise" in
Deutsch- Arabisch auf.

My little English-Box

Das 9-teilige Magnetpuzzle gibt Kindern ab 3 Jahren die Mdglichkeit,
die englische Sprache kennenzulernen. Die magnetischen Puzzles
gibt es zu den Themen:

- Farben und Formen

- Kleider

- Frichte und Gemilsesorten, Zahlen

- Gesichts- und Kérperteile

- Mein Heim

Sprachenvielfalt wertschatzen mit dem Bilderbuch ,, Tschiep™
von Martin Baltscheit - 8 Kita Projektideen

Die kulturelle und sprachliche Vielfalt préagt unser Zusammenleben. Im
Spiel, beim gemeinsamen Essen, im Morgenkreis begegnen die Kinder
anderen Sprachen und sie erfahren Sprache als Ausdrucks- und
Kommunikationsmittel.

Auch der kleine Vogel in Martin Baltscheits Bilderbuch ,Tschiep™ mdchte
verstanden werden. Er ist aus seinem Nest gefallen und nun auf der Suche
nach seiner Vogelmutter. Dabei trifft er auf viele andere Tiere und
Sprachen. Ob ihn die anderen Tiere verstehen kénnen?

Im Einsatz mit dem Bilderbuch »Tschiep!« und dem Projektheft lernen die
Kita-Kinder tber Sprache nachzudenken und dariber zu reden.

Das Buch , Tschiep™ kann in der Padagogischen Fachbibliothek ausgeliehen
werden.
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Mehrsprachigkeit:

Leichter Deutsch lernen mit Musik
Lieder, Spiele, Reime zur Sprachforderung in Kita und Schule

Fur die Sprachférderung von Kindern, deren Muttersprache nicht deutsch ist
hat Wolfgang Hering Lieder zu den Themen BegriiBung, mein Korper, Tiere,
Essen, Zeit und Zahlen komponiert. Dazu gibt es vertiefende Fingerspiele,
Spielgedichte, Bewegungs- und Ratespiele. Dieses Praxis- und Liederbuch
enthalt auch 60 Begriffskartchen und eine CD mit den Liedern.

Bingo-Spiel Siidtirol

Sudtirol spielerisch in mehreren Sprachen zu entdecken ist Ziel des "Unser
Bingo Spiel" fir Kinder, das die Koordinierungsstelle fiir Integration zum
Internationalen Tag der Muttersprache am 21. Februar 2022 entwickelt hat.
2022: Unser Bingo-Spiel | Integration | Autonome Provinz Bozen - Sudtirol
Bunte Kartchen mit lustigen Zeichnungen der Illustratorin Evi Gasser zeigen
bekannte Sidtiroler Alltagssituationen und Lebensraume, Tiere und
Pflanzen, Speisen und Brdauche. Auf den Kartchen steht die jeweilige
Bezeichnung in 7 Sprachen: Deutsch, Italienisch, Ladinisch, Englisch,
Arabisch, Albanisch und Urdu. Das Projekt wurde von der
Koordinierungsstelle fiir Integration in Zusammenarbeit mit dem Amt fir
Bibliotheken und Lesen der deutschen Kulturabteilung, dem Amt fir
Weiterbildung, Bibliotheken und audiovisuelle Medien der italienischen
Kulturabteilung und dem Referat Migration der Pddagogischen Abteilung
realisiert. Es ist Teil der Sensibilisierungskampagne_#multilingual. Ziel des
Projektes:

* Annahrung an die lokale Kultur und Natur, spielerischer Bezug zur
Sudtiroler Realitat und Identifikation mit Alltagssituationen.

* Entdeckung anderer Alphabeten und Schriftzeichen (Arabisch, Urdu).

* Erlernen einiger Wérter in 7 verschiedenen Sprachen (neue Sprachen
sowohl fir Kinder aus Familien mit einer Migrationsgeschichte als auch fir
Kinder aus Sudtiroler Familien).

* Gleichstellung der Sprachen.

* Interesse flir andere Sprachen wecken.
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