Quizfeld: Erreichstduein Quizfeld, ziehtderreihum Nachsteeine Quizkarteausdem
Stapelundliestdie Frage vor. Antwortest du richtig, bleibst du auf dem erreichten
Feldstehenunddas Spiel gehtinder Runde weiter. Ist die Antwort falsch, musst du
zum Startpunkt des Spielzugs zuriickkehren. Verwendete Quizkarten werden unter
den Stapel geschoben.

-

Zufallsfeld: Kommstdu aufeinem Zufallsfeld zu stehen, ziehst du eine Zufallskarte,
|| liestlautvorundfiihrstdieangezeigteAktionaus.Verwendete Zufallskartenwerden
unter den Stapel geschoben.

Tankstelle: Kommst du auf Feld 17, 34 oder 51, darfst du die angegebenen
Treibstoffgutscheine (3, 4 oder 5) mitnehmen.

Treibstoffgutscheine: KommstduaufFeld6, 12, 18 usw. (Vielfachevon 6), darfstdu
einen Treibstoffgutschein mitnehmen.

BeschlieBtdu, zwei Wiirfelzunehmen und damitschneller zu fahren, tragst du zu starkerer
Umweltverschmutzung, gesteigertem Gummiband-Effekt des Verkehrs und erhohtem Risiko
bei. All dies wird durch die folgenden Felder dargestellt:

Stop: derstédndige Wechsel von einer Fahrspurzuranderen fiihrtzueinemhéheren
Kraftstoffverbrauch und erhoht die Gefahr fiir die anderen Verkehrsteilnehmer. Stelle
dich nebendie Fahrbahn und setze in der nachsten Runde aus!

Aussetzen: hohe Geschwindigkeit hebt den Ldrmpegel und verschlechtert damit die
Lebensbedingungen all jener, die in Autobahnndhe wohnen.
Fahredeshalblangsamer! Kehrean den Startpunktdes Spielzugs zuriick und ziehe
dieniedrigere Augenzahlder Wiirfel weiter. Die Fahrspurwird dabeinichtverlassen
undeventuelle Aktionsfelderignoriert. Solltedas Zielfeld bereitsbesetzt sein, fahre
biszum ersten freien Feld zurtck.

Kehrtwende: durch die Steigerung der Geschwindigkeit von 100 auf 130 km/h nehmen
insbesonderebeiDieselfahrzeugendie Emissionen vongesundheitsschadlichem
Stickstoffdioxid erheblich zu.

Kehre zum Startpunkt des Spielzugs zurtck!

Parkplatz: dirkannesaufderAutobahnnichtschnellgenuggehen?Dadurchbringst
dudichundandere Autofahrerin Gefahrundsteigerst den AusstoB schadlicher
Emissionen. Du verschlechterst die Lebensbedingungen von Anwohnern und trdgst
zum Anstieg des fossilen Brennstoffverbrauchs und in Folge zur globalen Erwdrmung
bei. Bleibe stehenund denke einmal dariiber nach, was dein Handeln bewirkt.

Kehre zum Rastplatz (Feld 21) zurilck, auch wenn dieser bereits besetzt ist.

B ® *

Project conceived by Agenzia provinciale perla protezione dell'ambiente della ProvinciaAutonomadiTrento: NicolaCurzel,
ValentinaMiotto, Selene Cattani. Graphicproductionby TAG: © TAG | Trentino Alta Formazione Grafica | www.tag.tn.it
Stefano Borgogno, Lara Casagrande, Stefania Berlanda, Gaia Ravanelli. Thanks to Agenzia perl’ambiente e la tutela del
clima - Landesagentur firUmweltundKlimaschutz of Bolzano - Bozen for German translation.

Preparazione del tavolo da gioco: mescolare il mazzo Carte Quiz e disporlo sul tabellone sopra
alpuntodidomanda.Mescolareilmazzo CarteImprevistiedisporlosultabellonesopraal
punto esclamativo.

Partenza:ognigiocatoretiraduedadi.Chirealizzailpunteggiopitaltoinizieraperprimo
scegliendoil proprioautomezzo segnaposto, disponendolonellazonadipartenza (casellodi
Bolzano)eritirandounadotazionedi 15 gettonicarburante.Glialtrigiocatoriseguirannoin
senso orario.

Sceltadeltiro:aturnociascungiocatorescegliesetirareunooduedadiesiposizionasulla
casellacorrispondenteal punteggiorealizzato: ilgiocatore che hatirato due dadiutilizzerala
corsiadisinistra (corsia di sorpasso); chihatirato un dado solo utilizzera la corsia di destra
(corsiadi marcia).

Gettoni carburante: primaditirareil giocatore “paghera”un numerodi gettoni carburante pari
alnumerodidadichevuolelanciare. Diconseguenzasipotrannotirareduedadisolosesi
possiedono almeno due gettoni carburante.

Caselle azione: si dovranno rispettare le indicazioni delle caselle azione, descritte sotto:
- quelleuniversali,posizionateal centrodellastrada, sonovalide perentrambelecorsie;

- quellealta velocita, posizionate sulla corsia disinistra, saranno valide solo per chipercorrela
corsiadisorpasso. I giocatorisonosoggettialle caselle azione unavoltasolaperogniturno: se
pereffettodiunacasellaazionecisidovraspostaresuunanuova, quest’ultimasaraneutralizzata.

Modalitasorpasso: non e possibile chelastessacasellavengaoccupatadapitgiocatorisulla
stessa corsia, ad eccezione della casella 21 (area di sosta) e delle caselle 17, 34 e 51 (distributori).
Ilgiocatoreche, muovendoil proprio segnaposto, finisceinunacasellagiaoccupatasulla
propriacorsia entrerain modalita sorpasso: senza eseguireleindicazionidellacasellaazione
occupata, tireranuovamenteundado pagando unulteriore gettone carburantee mantenendola
corsiadisorpasso. Se lanuova casellasaralibera, il giocatore si fermeraeseguendo le indicazioni
dellaeventualecasellaazione,altrimenti, sesaradinuovooccupata, ripeteralamodalita
sorpasso. Seil giocatore non ha gettoni carburante per eseguire il sorpasso dovra fermarsi sulla
casellaliberaprecedenteaquellaoccupataeseguendoleindicazionidellacasellaazione.

Posizione di attesa: se a seguito di unimprevisto o dell’azione casella stop un giocatore dovra
saltareunturno, siposizioneraalatodellacarreggiataliberandolacorsia.

Rifornimento: seall’iniziodel proprioturnoilgiocatoresitroverasenzacarburantedovra
retrocederealdistributorepitivicino(casella17,34051anchesegiaoccupatadaunaltro),dove
potrarifornirsiritirando il doppio del numero digettoniindicati (10, 8 0 6) ed effettuare subitoil
proprio turno di gioco.

Finedelgioco: vinceilgiocatorechesuperaconqualsiasipunteggiolacasella68e,
posizionandosi sull’ultima casella quiz, risponde correttamente alla domandarelativa.
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Casellaquiz: seungiocatorearrivasullacasellaquiz,dovrachiederealgiocatore
successivodipescare unacarta dalmazzo Carte Quizeleggereladomandarelativa.
? Seil giocatore che hatiratoidadidaralarisposta esatta avra conquistato il diritto di
. rimanerein quella casella ed il gioco proseguiraconil tiro del giocatore successivo;
seinvece larispostasara errata, il giocatore tornera nella posizione precedente. Le
Carte Quizlette vannoinserite in fondo al mazzo.

Casellaimprevisti: il giocatore che arriva sulla casella imprevisti dovra pescare una

Cartaimprevistied eseguirel’azione chegliverraindicata, leggendo ad alta voce

. affinché tutti possano conoscereil contenuto della carta. Le Carte Imprevistilette
vanno inserite in fondo al mazzo.

Caselladistributore: ilgiocatore che arriva alla caselladistributore 17,34 0 51 potra
ritirare i gettoni carburante indicati (5,4 0 3).

6 Casella gettone carburante: il giocatore che arriva nelle caselle gettone 6 e suoi
multipli potra ritirare 1 gettone carburante.

Ilgiocatorechedecidediandare veloce (tirando duedadi) siassumele conseguenze diquesta
scelta: maggioririschi, maggioreinquinamento, maggiore effetto elastico del traffico. Tutto
questo € rappresentato dalle seguenti caselle:

Casellastop:i/continuo passaggiodaunacorsiaall’altraperandare pitiveloce
disturbalaregolaritadelflusso deltratco,generamaggioriconsumie creamaggiori
rischi.Ilgiocatoresalterail prossimoturno posizionandosialatodella carreggiata.

Casellaelimina dado: /'alta velocitaaumentail rumore e peggiora quindile condizioni
ambientali di chi vive nei pressi dell’autostrada.
Ilgiocatoredeverallentare: siannullail tiro (eseguitoconduedadi) esiavanzadel
% numerodicaselleindicatodal dado col punteggioinferiore, rimanendosulla corsia
dimarcia, senzaeseguirel’eventualeindicazionedellanuovacasellaazione.Sela
casella é gia occupata siindietreggia fino ad occupare la prima casella libera sulla
corsiadi marcia.

CasellainversioneaU: aumentandolavelocitada 100a 130Km/h, specie nei
veicolidiesel, salgononotevolmenteleemissionidibiossidodiazoto, ungas molto
dannosoperlasalutedichilorespira.llgiocatoretornaallacaselladiprovenienza,
concludendo il suo turno.

Casellaparcheggio: tipiacecorrereinautostrada? Staimettendoarepentagliola
tuasicurezzaequelladeglialtriautomobilistiche haivicino, causil’aumento delle
emissioni nocive in atmosfera, peggiori 'ambiente di chi vive nei pressi dell’autostrada
edeterminiunaumentodeiconsumidicombustibilifossili,incrementandoil
riscaldamento globale. Fermatie pensa a cosa succede quando premi cosi forte
sull’acceleratore. Ilgiocatoredovratornareallacasella21“Areadisosta”, anchese
fosse giaoccupata.

Vorbereitung des Spieltisches: mische die Quizkarten und lege sie am Spielbrett auf das
Fragezeichen.MischedieZufallskartenundlegesieaufdasAusrufezeichen.

Start: jeder Spieler wirft mitzwei Wirfeln, die hdchste Punktezahl beginnt: Wahle
deineSpielfigur, platzieredieseindenStartbereich (MautstelleBozen)undhole 15
Treibstoffgutscheineab.DieanderenSpielerfolgenimUhrzeigersinn.

Wiirfelmodus: wahle, ob du mit einem oder zwei Wiirfeln spielst und ziehe mit deiner Spielfigur
entsprechenddergeworfenen Augenzahlweiter: Mitzwei Wiirfeln benutze die linke Fahrspur
(Uberholspur), miteinem Wiirfel die rechte Normalspur.

Treibstoffgutscheine: vordem Wiirfeln ,zahle" so viele Treibstoffgutscheine, wie du Wirfel
verwenden mochtest (z. B. mitzwei Wirfelnzahlezwei Treibstoffgutscheine).

Aktionsfelder:

- allgemeine Aktionsfeldersindinder Mitte der StraBe angebrachtund geltenfiir
beide Fahrspuren;

- hochgeschwindigkeits-aktionsfelder: auf der linken Seite gelten nur fiir die Uberholspur. Pro
Spielzugist nurein Aktionsfeld zu befolgen: Falls man aufgrund eines Aktionsfeldes zu einem
weiteren gelangt, wird dieses ignoriert.

Uberholmodus: dasselbe Feld kann nicht gleichzeitig von mehr als einem Spieler auf derselben
Fahrspurbesetztwerden.AusnahmensindRastplatz(Feld21)und Tankstellen (Felder17,34,
51).Gelangtmanmitder Spielfiguraufeinbereitsbelegtes Feld seiner Fahrspur, wechselt man
automatisch in den Uberholmodus: Aktionsfeld ignorieren und erneut mit nur einem Wiirfel
wiirfeln. Manzahlteinenzusatzlichen Treibstoffgutscheinundbleibtaufdie Uberholspur. Istdas
erwirfelteFeldfrei, bleibtman stehenundbefolgteventuelle Aktionsanweisungen. IstdasFeld
jedochwiederumbesetzt, musserneutiiberholtwerden (Vorgangwiederholen). Fallsdukeine
Treibstoffgutscheine mehrhast, bleibe aufdem letzten freien Feld vor dem Besetzten stehen
und befolge die dortigen Aktionsanweisungen.

Warteposition: wenn manwegen einer Zufallskarte oder einem Stop-Feld einen Spielzug
aussetzen muss, muss mansich nebendie Fahrbahnstellen und die Fahrspurfreigeben.

Tanken: hatman zuBeginneines Zuges keinen Treibstoff mehr, muss man zur nachstgelegenen
Tankstellezuriickkehren (Felder17,340der51),auchwenndiesebereitsvonjemandanderem
besetztist. Tanke,indemdudiedoppelteAnzahlderangegebenenGutscheine mitnimmst
(Felder 6,8 oder 10) und setze deinen Zug fort.

Spielende: es gewinnt, wer zuerst Feld 68 Giberschreitet und im letzten Quizfeld die
entsprechende Frage richtig beantworten kann



