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HANDBUCH - LEGENDE
GEMEINDEENTWICKLUNGSPROGRAMM RAUM UND
LANDSCHAFT (GProRL)
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2. Inhalt des ZIP-Ordners

3. Struktur der SHP-Dateien

4. QML-Dateien: Anweisungen fiir die grafische
Darstellung von Geometrien

5. Zusatzliche Anweisungen: Laden und

Speichern von QML-Dateien

1. Aligemeine Informationen

Dieses Dokument ist ein Leitfaden fiir die Struktur der
Shape- (SHP) und QML-Dateien fiir die grafische
Darstellung der Legendenpositionen des
Gemeindeentwicklungsprogramms. Die zur Verfligung
gestellten Daten dienen als Leitfaden fir die einheitliche
Darstellung der Entwicklungsprogramme auf

Provinzebene.

2. Inhalt des ZIP-Ordners

In dem ZIP-Ordner befinden sich die drei Shape-Dateien,
die die Daten des Entwicklungsprogramms beinhalten:
eine Punktgeometriedatei flir Symbole
(GProRL_symbole), eine Datei fiir Flachen

(GProRL_flaechen) und eine fir Linien (GProRL_linien).
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28. Natura, paesaggio e sviluppo del territorio

Ufficio Pianificazione territoriale e cartografia

MANUALE DI UTILIZZO - LEGENDA DEL PROGRAMMA
DI SVILUPPO COMUNALE TERRITORIO E PAESAGGIO
(PSCTP)

Indicazioni generali
Contenuto della cartella ZIP

Struttura dei file SHP

AP w N B

| file QML: indicazioni per la vestizione
grafica delle geometrie
5. Indicazioni aggiuntive: caricamento e

salvataggio dei file QML

1. Indicazioni generali

Il presente documento costituisce una guida alla
struttura dei file shape (SHP) e dei file QML per la
vestizione grafica delle voci di legenda del Programma di
Sviluppo Comunale. | dati forniti costituiscono una linea
guida per la vestizione omogenea dei Programmi di

Sviluppo alla scala provinciale.

2. Contenuto della cartella ZIP

All'interno della cartella ZIP si trovano i tre file shape
che compongono i dati del Programma di Sviluppo: un
file di geometrie puntuali per i simboli (PSCTP_simboli),
un file per le aree (PSCTP_superfici) e uno per le linee

(PSCTP_linee).
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Jede dieser Dateien beinhaltet Legendenpositionen je

nach Typologie der dargestellten Geometrie.

Jedes Shapefile setzt sich aus mehreren physischen

Dateien zusammen. Die wichtigsten davon sind:

- SHP (enthalt die Geometrien)

- QML (enthilt die Symbolik der Geometrien)

- SHX (speichert die Indizes der Geometrien)

- DBF (Datenbank der Attribute)

- PRJ (enthélt die Informationen Gber das

Koordinatensystem)

Offnen Sie die Shapefiles in einem GIS-Projekt.
Fiir eine korrekte Darstellung der Dateien in der QGIS-
Software wird empfohlen, die Dateien in der folgenden

Reihenfolge anzuordnen, um die Geometrien korrekt zu

Nome

| | GProRL_flaechen.dbf
|| GProRL_flaechen.prj
= GProRL_flaechen.qml
D GProRL_flaechen.shp
E GProRL_flaechen.shx
|| GProRL_linien.dbf
|| GProRL_linien.prj

= GProRL_linien.gml
[[] GProRL_linien.shp
Eml GProRL_linien.shx

|| GProRL_symbole.dbf
|| GProRL_symbole.prj
% GProRL_symbole.qml
D GProRL_symbole.shp
Q GProRL_symbole.shx

Uiberlagern. Also vom ersten zum letzten:

GProRL_symbole.shp, GProRL_linien.shp,

GProRL_flaechen.shp.

alla tipologia delle geometrie che vengono

rappresentate.
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Ognuno di questi file raccoglie le voci di legenda in base

Ciascuno dei tre shapefile & composto da pi file fisici. |

principali sono i seguenti:

- SHP (contiene le geometrie)

- QML (contiene la simbologia delle geometrie)

- SHX (conserva l'indice delle geometrie)

- DBF (il database degli attributi)

- PRJ (contiene I'informazione sul sistema di coordinate)

Tipo

File DBF

File PRJ

QGIS Layer Settings
AutoCAD-Symbolquelldate
AutoCAD-Kompiliertes Symbol
File DEF

File PRJ

QGIS Layer Settings
AutoCAD-5ymbolguelldatei
AutoCAD-Kompiliertes Symbol
File DBF

File PRJ

QGIS Layer Settings
AutoCAD-Symbolquelldate

AuteCAD-Kompiliertes Symbol

Aprire gli shapefile in un progetto GIS.

Dimensione

1KB
TKE
73 KB
1KB
1KE
1KE
1KB
47 KB
1KE
1KB
1KE
1KE
261 KB
1KB
TKE

Per una corretta visualizzazione dei file nel software
QGIS si consiglia di ordinare i file nel seguente modo al

fine di sovrapporre correttamente le geometrie. Quindi

dal primo all’'ultimo: PSCTP_simboli, PSCTP_linee,

PSCTP_superfici.
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3. Struktur der SHP-Dateien

Jede dieser drei Dateien (GProRL_symbole.shp,

GProRL_linien.shp, GProRL_flaechen.shp) hat zwei

Felder in der Attributtabelle:

- Das Feld 'id' (Integer, 10), das

definiert.

- Das Feld 'COD_LEG' (Integer, 10), enthalt die Codes, die

den Legendenpositionen entsprechen, wie im Anhang

auf Seite 8 dargestellt.

Layer

« @® T &

PROVINCIA AUTONOMA DI BOLZANO - ALTO ADIGE

3. Struttura dei file SHP

Ognuno di questi tre file (PSCTP_simboli.shp,

nella tabella degli attributi:

die Geometrie eindeutig

univoco la geometria.

nell’allegato a pagina 8.

-E AL

BEAAEE

&

HEEEA

|l 410-

B &

El

HEE
=y
Z

- Bufwertung |

- [leuer offent

- Heuer odera

- Fewerbliche

- Pffentliche E
()

- Beplante Ful o

- ferkehrsberu

Micht klassifiziert/s
v " GProRL _linien

- Frischluftschn
- Meue Eisenbal
- Meue StraBen:
- Meue radfreur

- Meue fuBgang

' Auf Layer zoomen
Zu ausgewahlten Objekten zoomen

In Ubersicht anzeigen (o)

- Pestehender

Objektanzahl anzeigen (c)
Beschriftungen anzeigen (1)
ohnnutzur

Layer kopieren

Layer umbenennen

Layer duplizieren

- Jouristische | [ | ayer loschen...

- Heue Zug- o

Nach unten schieben

Attributtabelle &ffnen
Bearbeitungsstatus umschalten

& Aktuelle Anderungen

=Zu erhalte Filter...

Datenquelle dndern (h)...

Okolagischer Layer-
Export

Stile
Layernotizen hinzufigen...

Eigenschaften...

absabhingige Sichtharkeit des/der Layer setzen... (v)

Nicht ldassifiziert/Andere Kodizes
~ ) GProRL_flaechen

B[] 100-

170-
[1] 1z0-
190

Siedlungsgebiet

- Erhaltenswerter offentlicher Grinraum

- Erhaltung traditioneller Kulturlandschaft

- Gebiet urbanistischer Neugestaltung

- Flachen fir Biotepverbund, Renaturierung und okelogische Aufwert
- Entsiegelung von Flachen

- Eignungsgebiet fiir Innenentwicklung und Verdichtung

Eignungsgebiet fur Siedlungsentwicklung
Micht bebaubare Flachen im Siedlungsgebiet

Bereiche mit spezifischen Malinahmen fir die Mobilitat

- Gebiet mit eingeschrankter Plow-Stellplatzanzahl, Zone |
- Gebiet mit eingeschrankter Pkw-Stellplatzanzahl, Zone ||
- Gebiet mit eingeschrénkter Phow-5tellplatzanzahl, Zone [l

Nicht klassifiziert/Andere Kodizes

JP_simboli — Objekte gesamt:27, gefiltert: 27, gew:
: &

123ig | 123
id | con'ies
1 1 T
2 2 620
3 3 620
1 4 630
5 5 540
6 6 650
7 7 650
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PSCTP_linee.shp, PSCTP_superfici.shp) ha due campi

- Il campo “id” (Integer, 10) che definisce in modo

- Il campo “COD_LEG” (Integer, 10) che contiene i codici

corrispondenti alle voci di legenda, come indicato
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4. Qml-Dateien: Anweisungen fiir die grafische

Darstellung von Geometrien

QML-Dateien in QGIS sind Dateien, die Layer-
Stilinformationen (wie Farben, Symbole und
Beschriftungen) fiir die Darstellung von Geodaten

speichern.

Eine QML-Datei funktioniert, indem ein Code in einem
Feld der "Attributtabelle" (in unserem Fall das Feld
COD_LEG ) mit einer bestimmten graphischen

Darstellung verkniipft wird.

Die Entsprechung zwischen Code und Symbolik der
Legende des Entwicklungsprogramms ist im Anhang zu
diesem Text angegeben. Durch die Zuweisung eines
bestimmten Codes im Feld COD_LEG der Attributtabelle

werden diese automatisch entsprechend dargestellt.

Da sich die QML-Datei mit den gespeicherten
Informationen zur Darstellung und mit dem gleichen
Namen wie die Shape-Dateien innerhalb desselben
Ordners befindet, erfolgt die korrekte Darstellung
automatisch: Es genligt, die Shape-Dateien in das GIS-

Projekt zu laden.

Beispiel:

Als Beispiel, fiir die Zuweisung der Symbolik ,Gebiet
urbanistischer Neugestaltung” zu einer Geometrie wird

wie folgt vorgegangen.

- Zeichnen oder Importieren von Geometrie in
das Shapefile

- Zuweisung des der Legendenklasse
entsprechenden Codes im Feld COD_LEG der
Attributtabelle.
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4. | file .gml: Indicazioni per la vestizione grafica delle

geometrie

| file QML in QGIS sono dei file che memorizzano le
informazioni sullo stile dei livelli (come ad esempio
colori, simboli ed etichette) per la rappresentazione dei

dati geospaziali.

Un file QML funziona attraverso un collegamento tra un
codice presente in un campo della “tabella attributi” (nel
nostro caso il campo COD_LEG) con una specifica

rappresentazione grafica della vestizione.

La corrispondenza tra codice e simbologia della Legenda
del Programma di sviluppo viene indicata nell’allegato al
presente testo. In questo modo attribuendo uno
specifico codice nel campo COD_LEG della tabella degli
attributi questi verranno vestiti automaticamente di

conseguenza.

Trovandosi all’interno della cartella il file QML con i dati
di vestizione salvati e con lo stesso nome degli shape
file, la vestizione avviene in modo automatico:
sufficiente caricare i file shape all’interno del progetto

GIS.

Esempio:

A titolo di esempio, per I'attribuzione della simbologia
della “Zona di riqualificazione urbanistica” ad una

geometria” si procede come segue.

- Disegno o importazione della geometria nello
shapefile

- Attribuzione del codice corispondente alla
classe di legenda nel campo COD_LEG della
tabella degli attributi.
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Layer 8 x

AT -FAO

v [ # GProRL flaechen
&[] 100- Siedlungsgebiet
I 10- offentli i
1 120- Ghatung tdiionls Kuuandcha
] 130 - Gebiet urbanistischer Neugestaltung
140 - Flachen far Biotop i
“ 150 - Entsiegelung von Flachen
] s 160 - Eignungsgebiet fur Innenentwicklung und Verdichtung
& [ 170 - Ei et fir Si i
11] 180- Nicht Flachen im Si
[} 190 - Bereiche mit spezifischen MaBnahmen far die Mobilitat
] r] 200 - Gebiet mit eingeschrénkter Pkw-Stellplatzanzahl, Zone |
") 210 - Gebiet mit eingeschrénkter Pkw-Stellplatzanzahl, Zone II
rj 220 - Gebiet mit eingeschrénkter Pkw-Stellplatzanzahl, Zone Il
“ » Nicht klassifiziert/Andere Kodizes

> [ @ Orthofoto 2023 - Ortofoto 2023

0

BeaEELTYESPD BRRE
~ | [Aggoma utto |
id COD_LEG
N\

" Mostra Tutti gi Elementi.,

Was die Symbole anbelangt, kénnen Sie zu Ihrer Per quanto riguarda la simbologia, a titolo informativo,
Information wie unten beschrieben vorgehen, um per modificare manualmente o salvare dati di vestizione
verschiedene graphische Darstellungen manuell zu differenti & possibile procedere come descritto di
andern oder zu speichern. Um die Legende richtig seguito. Per utilizzare adeguatamente la legenda si

nutzen zu kénnen, wird darum gebeten, den Link zu den  richiede di non modificare il collegamento ai file.

Dateien nicht zu dndern.
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5. Zusatzliche Anweisungen: Laden und Speichern von 5. Indicazioni aggiuntive: caricamento e salvataggio dei

QML-Dateien file QML

Dieser Abschnitt enthalt zusatzliche Informationen. Fir Questo paragrafo contiene delle informazioni

die standardmaRige Nutzung der mitgelieferten und aggiuntive. Per il regolare utilizzo dei dati forniti e
herunterladbaren Daten im ZIP-Ordner ist es nicht scaricabili della cartella ZIP non € necessario salvare,
erforderlich, QML-Dateien zu speichern, zu laden und zu  caricare e sovrascrivere i file QML.

Uberschreiben.

So speichern Sie QML-Dateien: Rechtsklick auf den Layer Per il salvataggio dei file di vestizione QML: tasto destro

'GProRL_flaechen' (als Beispiel) > Eigenschaften... > sul layer “PSCTP_superfici” (a titolo di esempio) >
Symbolisierung > Stil > Speichere Stil > Durchsuchen > Proprieta... > Simbologia > Stile > Salva Stile > selezione
Speichern del percorso > salva
Ahnliches gilt fiir das Hochladen von QML-Dateien: Allo stesso modo, per il caricamento dei file di
Rechtsklick auf 'GProRL_flaechen' (als Beispiel) > vestizione QML: tasto destro su “PSCTP_superfici” (a
Eigenschaften... > Symbolisierung > Stil > Lade Stil > titolo di esempio) > Proprieta... > Simbologia > Stile >
Dateiauswahl > Stil Laden Carica Stile > selezione del file > carica

Layer 5 X

o 0w F & - AL

Ling Granrat +) Auf Layer zoomen
m 620 - Neuer offentlicher €
A 630 - Bestehender offentli

A 640 - Neuer oder aufzuwe

ewdhlten Objekten zoomen

2 In Ubersicht anzeigen (o)
Objektanzahl anzeigen (c)

Beschriftungen anzeigen (1)

S
M 650 - Wohnnutzung und « Ty
B 660 - Gewerbliche Nutzur Layer umbenennen
] A 670- i
670 - Offentliche Einrichtu G Layer duplizieren
® 680 - Touristische Entwick [1 Layerlaschen...
] 690 - Neue Zug- oder Bi
@ cue £ugr oder g Nach unten schieben
] 700 - Geplante FuB
m eplante Fubgangel Attributtabelle &ffnen
@ 710- Verkehrsberuhigte Z Bearbeitungsstatus umschalten
0 720 - Intermodaler Knoter #  Aktuelle Anderungen »
® 730 - Zu erhaltender oder Filter...
Nicht klassifiziert/Andere Datenqueie ndem (h)...

v GProRL linien MaBstabsabhangige Sichtbarkeit des/der Layer setzen... (v)
410 - Okologischer Korrido Layer-KBS »
| 420 - Frischluftschneise

Export 3
== 430 - Neue Eisenbahnverbi
Stile L3

== 440 - Neue StraBenverbind
450 - Neue radfreundliche Lozneine i

Ei haften...
460 - Neue fuBga‘ngr:rfreur.

Nicht klassifiziert/Andere Kodizes
v GProRL_flaechen
A 71 100 - Siedlunasaebiet PSCTP_simboli — Objekte gesamt:27, gefiltert: 27, gewahlt: ¢

BEEE
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siten  Ansicht u vejteruncer iior  Bacter Datenbank  \Web  Netz  Veraheitunn  Hilf
=] s () Layereigenschaften — GProRL_symbole — Symbalisierung b e
= B IL-FoPh
] Kategorisiert ~ i)
@ iwformation  [SRUC 123 cop LEG el
N SR R |
. A3 Quele
Symbol o -
« @ ®TEH-BAL
GProRL symbole
° 610 - Aufwertung Granraum Beschriftungen Farbverlauf Random colors -
@ 620 - Neuer sffentlicher Granraum . Symbol Wert Legende
Maske -
£\ 630 - Bestehender offentlicher Raum/ P §10 610- Aufwertung Grunraum
620 620 - Neuer 5ffentlicher Griinraum
A 520 - Neuer oder aufzuwertender 5ffent sicht
630 630 - Bestehender offentlicher Raum/ Platz
® 650 - Wohnnutzung und damit vereinbs F— &40 54D - Neuer oder aufzuwertender affentlicher Freiraum, affentlicher Platz
Diagramme
© 660 - Gewerbliche Nutzung 850 650 - Wohnnutzung und damit vereinbare Nutzungen
A 670 - Offentliche Einrichtungen (Bildun 660 660 - Gewerbliche Nutzung
® 670 670 - Offentliche Einrichtungen (Bildung, Kultur, Sport, etc.)
880 - Touristische Entuicklung/Sonden T —— 820 680 - Touristische Entwicklung/Sondemutzung
® 690 - Neue Zug- oder Bushaltestelle 590 690 - Neue Zug- oder Bushaltestelle
Verknipfunge 700 700 - Geplante FuBgéngerzone
m 700 - Geplante FuBgangerzone LT " 9eng ) )
il 710 - Verkehrsberuhigte Zone, Zone mit Geschwindigkeitsbeschrankung
@ 710 - Verkehrsberuhigte Zone, Zone mi i’l Hilfsspeicher 720 720 - Intermodaler Knoten
(@ 720 - Intermodaler Knoten 720 730 - Zu erhaltender oder zu pflanzender hochstammiger Baum
® 730- Zu erheltender oder zu pflanzen alle anderen Werte Micht klassifiziert/Andere Kodizes
Nicht klassifiziert/Andere Kodizes
v /" GProRL_linien
| | 410- Okologischer Kerridor, Wildtierwed] Darstellung
| | 420- Frischluftschneise
) Zeitlich
== 430 - Neue Eisenbahnverbindung
*=* 440 - Neue StraBenverbindung Variablen Kassifizieren | |2 | | =1 | Alle lsschen Erweitert ¥
450 - Neue radfreundliche Verbindung
B bishe Layerdarstellung
== 460 - Neue fuBgangerfreundliche Verbindg -
oK Abbrechen | | Anwenden Hife
Nicht klassifiziert/Andere Kedizes |3
v GProRL_flaechen nadeal
R Speichere Stil... mit:27, gefiltert: 27, gewahlt: O
100 - Siedlungsgebiet E] E]
[ 110 - Erhattenswerter offentlicher Granraum S S B & :TESD BRER = @5
120 - Erhaltung traditioneller Kulturlandschaft Vorgabe wiederherstellen
[T 130- Gebiet urbanistischer Neugestaftung G
140 - Flachen fiir Bictopverbund, Renaturierung und skologische Aufv EaRzUoens i
610
150 - Entsiegelung von Flachen izl s
S 160 - Eignungsgebiet far Innenentwicklung und Verdichtung B defautt 620
7, ) e .
= % 170 - Eignungsgebiet fiir Siedlungsentwicklung 0
Lo L
(2 Layerstil speichern X =
Stil speichern | Als QGIS-QML-Layerstildatei ~
Datei [ [-] I
% Konfiguration | Durchsuchen i
4 @ Symbolisierung
& 3D-Symbolisierung
< Beschriftungen
I Felder
Formulare
—_ um
' Akticnen
X X taum/ Platz
Kartenhinweise 1
i er &ffentlicher Fi
Diagramme
- . wereinbare Mutz
Attributtabelleeinstellungen
Darstellung |
; (Bildung, Kultu
Benutzereigenschaften 3
. i Bondernutzung
i Kategorien Geometrieoptionen el
. elle
Beziehungen
Zeiteigenschaften .
K one mit Geschv
| Legendeneinstellungen
Geldndehaheneigenschaften
Hinweise anzender hochs
ES
oK Abbrechen Hilfe
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Allegato — corrispondenza codici (COD_LEG) — voci di legenda
Contenuti generali
:;?;*‘,SE Vektorgrundkarte 2007, 1:10.000 / innerhalb von Siedlungsgebieten 1:5.000
Carta tecnica vettoriale 2007, 1:10.000 / all'interno dell’insediamento 1:5.000
Art. DFB  Grafik Bezeichnung gemaR Durchfiihrungsbestimmungen COD_LEG
in QGIS
Art. NDA Grafica Descrizione secondo le norme di attuazione
Siedlungsentwicklung/ Sviluppo insediativo
Art.5 = Siedlungsgebiet 100
Area insediabile
Art. 6 Eignungsgebiet fur Siedlungsentwicklung 170
Zona adatta allo sviluppo dell'insediamento
Art. 6 ‘ Wohnnutzung und damit vereinbare Nutzungen 650
Destinazione d‘uso residenziale e usi compatibili
Art. 6 . Gewerbliche Nutzung 660
Destinazione d‘uso produttiva
Art. 6 A Offentliche Einrichtungen (Bildung, Kultur, Sport, etc.) 670
Attrezzature pubbliche (istruzione, cultura, sport, ecc.)
Art. Touristische Entwicklung/Sondernutzung 680
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Art. 7 |:|

Art. 8 N

art.o ([T

Sviluppo del turismo/Destinazione d‘uso particolare

Gebiet urbanistischer Neugestaltung

Zona di riqualificazione urbanistica

Eignungsgebiet fiir Innenentwicklung und Verdichtung

Area adatta allo sviluppo centripeto degli insediamenti e alla densificazione

Nicht bebaubare Flachen im Siedlungsgebiet

Aree non edificabili all‘interno delle aree insediabili

Griin-, Freiraum- und Landschaftsentwicklung /
Sviluppo del verde, dello spazio aperto e del paesaggio

at.10 [

Art. 11 m

Art. 12 o

Art. 13 o

Art. 14 A

Erhaltenswerter offentlicher Griinraum

Conservazione di spazi verdi pubblici

Neuer 6ffentlicher Griinraum

Nuovo spazio verde pubblico

Aufwertung Griinraum

Valorizzazione degli spazi verdi

Zu erhaltender oder zu pflanzender hochstammiger Baum

Albero ad alto fusto da preservare o da piantare

Bestehender 6ffentlicher Raum/ Platz

Spazio pubblico/piazza esistente
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130

160

180

110

620

610

730

630
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Art. 15 A Neuer oder aufzuwertender 6ffentlicher Freiraum, offentlicher Platz 640

Spazio aperto pubblico nuovo o riqualificato, piazza pubblica

Art. 16 Entsiegelung von Flachen 150

Desigillazione di superfici

Art. 17 | [ || " Frischluftschneise 420

Corridoio d‘aria fresca

Art. 18 Erhaltung traditioneller Kulturlandschaft 120

Conservazione del paesaggio culturale tradizionale

Art. 19 Okologischer Korridor, Wildtierwechselzone 410

Corridoio ecologico, zone di attraversamento della fauna selvatica

Art 20 m Flachen fiir Biotopverbund, Renaturierung und 6kologische Aufwertung, 140
Ausgleichsflache, Wildtierruhezonen

Rete di biotopi, aree per la rinaturalizzazione e miglioramento ecologico, di
compensazione, di sosta per la fauna selvatica

Mobilitat und Erreichbarkeit/ Mobilita e accessibilita

Art. 21 _I Geplante FulRgdngerzone 700
I ol

) 190
Zona pedonale prevista
Art.22 T @“, Verkehrsberuhigte Zone, Zone mit Geschwindigkeitsbeschrankung 710
I ol
- 190
Zona a traffico limitato, Zona con limite di velocita
Art.23 T = T | Gebiet mit eingeschrankter Pkw-Stellplatzanzahl, Zone | 200

| I,
Zona con un numero limitato di parcheggi auto, Zona |
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Art.

Art.

Art.

Art.
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Neue radfreundliche Verbindung

Nuovo collegamento ciclabile

Neue fuRgangerfreundliche Verbindung

Nuovo collegamento pedonale

Neue Eisenbahnverbindung

Nuovo collegamento ferroviario

Neue Zug- oder Bushaltestelle

Nuova fermata del treno o del bus

Intermodaler Knoten

Nodo intermodale

Neue StraRenverbindung

Nuovo collegamento stradale
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