Basic Core: Datenbearbeitung mit QGIS

1. BEREITS VORHANDENE CHECKS PRUFEN:

Es wird empfohlen, mit der Bearbeitung einer neuen Sitzung in QGIS zu beginnen, indem Sie die bereits vorhandenen

Checks Uberprifen.

Unmittelbar nach der Offnung des Projekts (siehe Kapitel 2), kdnnen Sie durch das Aktivieren der Gruppe BasicCore:
Kontrollen auf die verschiedenen Kontroll-Layer Notwendige Kontrolle, Empfohlene Kontrolle, Technische/Vor-Ort-
Kontrolle, Nicht notwendige Kontrolle zugreifen, um so alle vorhandenen Probleme ansehen/korrigieren zu kénnen,

bevor Sie mit den eigentlichen Anderungen/Korrekturen der Sitzung beginnen.
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Um die grafischen Objekte, welche einen Fehler beinhalten, leichter identifizieren zu kdnnen, empfehlen wir, alle

anderen Layer im TOC (Table of Content - Layer) voriibergehend zu deaktivieren.
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Wie geht man bei der Korrektur der Checks vor (dieses Verfahren gilt natirlich auch fir die Checks nach den

verschiedenen Import-Operationen):

e Markieren der Gruppe Basic Core: Kontrollen K
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e Waibhlen Sie eine der zu korrigierenden Geometrien aus = so 6ffnet sich das Fenster Objektattribute, in dem
wir sehen kénnen, zu welchem Layer die Geometrie gehért = in diesem Beispiel BUIL_PART
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e Schalten Sie an dieser Stelle die Gruppe Basic-Core DATA ein und wahlen Sie (beim Aktivieren der Anzeige)
das im vorherigen Schritt identifizierte Thema - BUIL_PART

P2 01 [BUIL_PART] Unita volumetrica

v | | Alsuolo
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v [ sopraclevata - Wihlen Sie das Werkzeug "Objekte wihlen" =
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02 [BUIL MANUFACT] Manufatto

03 [BUIL FENCE] Elemento divisorio

04 [TRAS_RAILWAY] Sede di trasporto ferroviario
05 [TRAS ROAD_ AREA] Area
06 [TRAS MINOR PATH] Viabilita minore

07 [BUIL URBAN_AREA] Superficie urbanizata
08 [BUIL WORK] Opera

03 [VEGE URB GREEN] Verde urbano

10 [OROG_LAND_FORM] Forma del terreno

11 [HYDR WATER COURSE] Corso d'acqua

12 [HYDR WATER BODY] Specchio d'acqua

13 [VEGE AGR FOR] Area agro-forestale

R AP

e Beginnen Sie mit der Bearbeitung des Layers und notieren Sie sich den angezeigten Fehler-/Priifcode (im
Beispielfall 065; eine Liste aller Fehler/Priifungen finden Sie auf Seite 45 der Basic Core Spezifikation - Datei
BasicCore-Specifica-2022-12-30.pdf im Projektordner enthalten)

e Nachdem Sie die Bearbeitung des zu korrigierenden Layers aktiviert haben, kénnen Sie das Werkzeug
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Bearbeiten auswdhlen Mit einem Klick 6ffnet sich die Eingabemaske,

wo die Felder der zu korrigierenden Fehlern orange hervorgehoben werden.




Q@
= Identificativi * Attributi fisici
[CLASSID] 1D univoco durante Pediting (sard ricalcolato) [PART_EL_TP] Quota alla gronda (203-3905m s.l.m.)
117903 v NULL T
[METM_FID] ID univoco Database BCORE (sard calcolato) [PART_EL_BM] Quota alla base (203-3005m s.J.m.)
2601726 v NULL T
[BUILOFPART] CLASSID oggetto BUIL_BUILDING padre [PART_TYPE] Porzione
97510 | [010000] al suolo v
[METI_GRL_LV] Posizione relativa rispetto al suclo
0 v
¥ Metadati gestionali ¥ Metadati di rilievo

[METI_AD_LV] Ambito di applicazione [METI_BEGIN) Data inizio
[010000] Comunale - v 18.07.2003 v
[METM_ISTAT] Comune [METI_END] Data fine
[21042] Lasa v v 31.12.2999 v
[METM_CHECK] Segnalazioni da verificare [METM_SURV] Soggetto esecutore del rilievo
[065] Unita volumetrica generata con valari di default: comeggere gli attributi con valor reall v v 30 v
[METM_EXCEP] Feature con errore certificato [METM_USER] Utente che ha operato l'ultima modifica sul dati

v FME first import from NationalCore v

Annulla

e Indiesem Beispiel gibt es keine Informationen lGber die Héhenkoten des betroffenen Gebaudes (siehe Regel
am Ende von Kapitel 2).

e GANZ WICHTIG: DENKEN SIE IMMER DARAN, DEN FEHLER/CHECK VOR DEM SCHLIESSEN DER
EINGABEMASKE ZURUCKZUSETZEN! = Offnen Sie im Abschnitt Verwaltungsmetadaten das Dropdown-

Men des Feldes METM_CHECK und wahlen Sie den Wert [000] aus.

[METM_CHECK] Segnalazioni da verificare

[000] in ordine: specifica BasicCore rispettata

2. EDITING:

Um dem Benutzer das Einfligen/Andern der Daten zu erleichtern, wurde ein QGIS-Projekt eingerichtet. Im Folgenden

- Klicken Sie auf OK, um die CHECK-Korrektur abzuschlieRen.

werden die unterschiedlichen Moglichkeiten beschrieben, mit denen Sie mit den Daten interagieren kbnnen.



Ziehen Sie das Projekt BasicCore-Export.qgs mittels Drag & Drop in QGIS hinein, um die Layerstruktur korrekt zu 6ffnen
und anzuzeigen.

Es gibt auch einen Hilfs-Layer namens BasicCore: Sitzung

v [ BasicCore: Sitzung
i ] ] .
:__l Arbeitsbereich der Sitzung
. . . - . . difi i
. Bereich, in dem die Editierung nicht erlaubt ist oo e Carevf_ﬁ_’f”“ﬁgoqu@sta\.mea

olo entro questollimite

Wie der Name deutlich macht, ermdglicht der
Bereich, der durch das Thema "strichliertes
Blau" gekennzeichnet ist (entspricht dem
Bereich der Arbeitssitzung, der im Dashboard
erstellt wurde), die Bearbeitung sowohl
innerhalb als auch aullerhalb desselben
Bereichs. AuBerhalb wird allerdings von einer
Bearbeitung abgeraten, denn sobald die rote
Linie (zweites Thema) wahrend der
Bearbeitung der verschiedene Layer berihrt
wird, generiert das  System eine
Fehlermeldung und untersagt lhnen, mit
diesem Vorgang fortzufahren. AuRerhalb des
Bereichs, der mit einer "roten Linie" markiert
ist, wird die Bearbeitung vollstandig blockiert.




Die Basis-Core-Daten sind in der Gruppe Basic-Core-DATA enthalten und werden unterteilt in:

Basic-Core: Daten

[] ._@ [OD5] Abgeleitete Sekundar-Objekte
._Ijﬂ [ODP] Abgeleitete Primar-Objekte
[O5p] Einfache Objekte (Punkte)
O5l] Einfache Objekte (Linig)

O5a] Einfache Objekte (Flache)

Doméne

[]
[ [l
(] G0 |
(] G0 |
[

Die verschiedenen Gruppen von Shapefiles sind nach der "Schnittreihenfolge" angeordnet, d.h. ein Objekt (Layer), das
sich oberhalb befindet, schneidet (clip) alle Objekte, die sich darunter befinden.

Beispiel:

~ /(9 07 [BUIL_LURBAN_AREA] Superficie urbanizzata - Urbanisierte Fliche
v | Alsuolo

V|| !Sotterranea

V! [}1 Sopraelevata

v/ 2 08 [BUIL WORK WORK_SHAPE] Opera - Work

v/ C2 09 [VEGE_URB_GREEN] Verde urbano - Stidtische Griinflichen

v | Alsuolo

V' |} Sotterranea

V[, 1 Sopraelevata

4

-

Da die urbanisierte Fliche [BUIL_URBAN_AREA], zu der die Innenhofe gehoren, sich in der Layer-Liste oberhalb der
stadtischen Griinflache [VEGE_URB_GREEN] befindet, zu der die privaten Griinflachen gehéren, wird sie jeden Bereich
der darunterliegenden Ebene "ausschneiden" und so die Erstellung der richtigen Ubergidnge zwischen den
verschiedenen Typologien erleichtern. Es spielt keine Rolle, ob die in BUIL_URBAN_AREA erstellte Oberflache das
gesamte oder einen Teil dessen abdeckt, was als VEGE_URB_GREEN gezeichnet wird. Die Uberschneidungen beider
Kategorien werden immer zugunsten der oberhalb gelegenen durchgefiihrt.

I

Urbanisiertes Gebiet Stadtische Griinflache Urbanisiertes Gebiet Stadtische Griinflache

Daher missen Sie nur den obersten Layer der Themengruppe, an welcher Sie arbeiten, genau einzeichnen, da alle
darunter liegenden Layer entsprechend ihrer Prioritat innerhalb der Basic-Core DATEN-Gruppe geschnitten werden.



Erste Schritte, um sich mit Bearbeitungs-/Korrekturverfahren vertraut zu machen

> Beginnen Sie mit kleinen Bearbeitungen/Korrekturen an einfachen Shapefiles, wie z. B. BUIL_URBAN_AREA;
Wir empfehlen, mit den Innenhdfen zu beginnen, da leicht zu identifizieren und korrigieren, und anschlieRend
einen ersten Import durchzufiihren.

» Versuchen Sie, ein ODP (Abgeleitetes Priméar-Objekt, BUIL_BUILDING) und ein oder mehrere Objekte, aus
denen es zusammengesetzt ist (BUIL_PART), einzufiigen.

Beispiel:

Wenn wir ein neues Gebadude hinzufiigen wollten, missten wir einige Regeln beriicksichtigen; ODPs werden als
abgeleitete Objekte bezeichnet, da sie sich aus Geometrien verschiedener Layer zusammensetzen.

Konkret besteht ein Gebdude aus mindestens zwei Geometrien: der Geometrie des Gebaudes selbst, die zur
Kategorie BUIL_BUILDING (ODP) gehort, und der Geometrie seiner Baueinheit, die zur Kategorie BUIL_PART gehort
(ein OSa — Einfaches Objekt).

Nattrlich kann ein Gebaude auch aus zusatzlichen Geometrien bestehen: einem Vordach oder einem Unterschlupf
der Kategorie BUIL_MANUFACT.

Um ein einfaches Beispiel zu machen, erstellen wir ein Objekt, das nur aus einer Gebdude- und Baueinheit besteht.

v ' [ Basic-Core DATA
y | [ODS] Oggetti Derivati Secondarl - Abgeleitete Sekundéar-Objekte
v ._@ [ODPLOggett ari - Abgeleitete Primér-Objekte
VIR [BUIL BUILDING] Edificio - Gebiude
v [_1 Alsuolo
v / (2 [TRAS MAIN
v ] Al'suolo

ROADS] - Viabilita - StraBBen

Rechte Maustaste auf dem Layer = Bearbeitungstatus umschalten

Wahlen Sie in der QGIS-Hauptsymbolleiste Polygonobjekt hinzufiigen (in diesem Fall)

Zeichnen Sie die Geometrie des Gebdudes: EINFACH EIN KLEINES POLYGON EINZEICHNEN, WIE AUF DEM BILD ZU
SEHEN! DIE ERKLARUNG FOLGT IN KURZE!

Sobald Sie mit der Bearbeitung des Polygons fertig sind, 6ffnet sich automatisch die Maske zum Einfligen einiger
Informationen.



[BUIL_BUILDING] Edificio - Feature Attributes =I
Identificativi Attributi fisici
[CLASSID] ID univoco durante l'editing (sard ricalcolato) [BUIL_USE] Categoria uso prevalente
v -

[METM_FID] ID univoco Database BCORE (sard calcolato) [BUIL_ARCH] Rilevanza architettonica
0 a v
BUIL_IDED] ID Edifici
[BUTL_IDED] ID Edficio [METI_GRL_LV] Posizione relativa rispetto al suolo
NULL

a v
[BUIL_IDAG] ID angregato strutturale
NULL
[NAME_IT] Nome italiano
[MAME_DE] Nome tedesco
[MAME_LD] Nome ladino

Metadati gestionali Metadati di rilievo
[METI_AD_LV] Ambito di applicazione [METI_BEGIN] Data inizio
[010000] Comunale v 24012024 = |
[METM_ISTAT] Comune [METI_END)] Data fine
[21031] Fie' allo Sciliar = | v || [31.12.2000 - I
[METM_CHECK] Segnalazioni da verificare [METM_SURV] Soggetto esecutore del rilievo
f -

[000] oggetto non modificato v oz alv
METM_EXCEP] Featu riificat
I e [METM_USER] Utente che ha operata lultima modifica su dati

edoardos_sqv a | v

Cancel

Die Parameter [CLASSID]ID sowie [METM_FID]ID werden wahrend des Importvorgangs automatisch berechnet
und sollten daher auf NULL belassen werden.

***BEIM KOPIEREN UND EINFUGEN VON GEOMETRIEN VON EINEM LAYER IN DEN ANDEREN , MUSS DIE METM_ID
ZURUCKGESETZT BZW. AUF NULL GESETZT WERDEN***

Der Wert [BUIL_IDED]ID ist spezifisch fiir die Gemeinde, an der Sie arbeiten, also ein Parameter, der implizit
bekannt sein muss, wahrend der ID-Wert [BUIL_IDAG] von Behérden (z.B. Zivilschutz) bendtigt wird und fir
spezifische Klassifizierungen der verschiedenen Bauwerke verwendet wird. Sie konnen den Wert NULL eingeben.

Wie im vorherigen Beispiel sind die Namenfelder in den drei Sprachen keine Pflichtfelder. Wenn sie bekannt sind,
kdnnen sie hinzugefligt werden, aber ihr Fehlen wirkt sich nicht auf den Bearbeitungsvorgang aus.

Die Verwaltungsmetadaten werden automatisch aus der im Kartenausschnitt gezeichneten Geometrie extrahiert.
Uberpriifen Sie einfach, ob sie korrekt sind.

Die Attribute kdnnen aus den jeweiligen Dropdown-Menis ausgewahlt werden: in diesem Fall sind die gewahlten
Werte Wohnhaus und Gebdude.

Die Metadaten der Erhebung werden automatisch ausgefiillt.

Wenn Sie auf OK klicken, wird die Dateneingabe abgeschlossen und die betreffende Geometrie wird zusammen
mit der temporaren [CLASSID]ID "Automatisch erzeugen [0]" angezeigt.
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Vor dem Zeichnen der volumetrischen Einheit ist es notwendig, aus der temporaren ID eine definitive zu generieren.




Klicken Sie einfach mit der rechten Maustaste auf den Layer BUIL_BUILDING und wahlen Sie Layerdnderungen
speichern:

~ v [ [ODP} Oggetti Derivati Primari
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Export

Diese Operation, welche eine definitive ID generiert, kann auch durchgefiihrt werden, wenn man mehr als ein
[BUIL_BUILDING] Gebdude eingezeichnet hat.

Jetzt missen wir die Baueinheit unseres Gebaudes zeichnen.

v V| [ [0Sa] - jekte (Fliche)
¥ /(7 01 [BUIL PART] Unita volumetrica - Baueinheit
v . Alsuolo
Vv | ! Sotterranea

V! ] Sopraelevata

Rechte Maustaste auf dem Layer = Bearbeitungsstatus umschalten aktivieren

Wahlen Sie in der QGIS-Hauptsymbolleiste Polygonobjekt hinzufiigen (in diesem Fall) ) Q

In diesem Fall missen wir, anders als beim Zeichnen des BUIL_BUILDING, die Oberfliche/den Umfang unseres
"Objekts" (Gebdude, Bauwerk, Sonstiges) so genau wie moglich nachzeichnen. In der Tat wird die Geometrie
unserer Baueinheit die Referenz fir alle anderen Objekte sein, aus denen unser Gebaude besteht (in diesem Fall nur
BUIL_BUILDING) und an die wahrend des Importvorgangs alle anderen Geometrien angepasst werden. Unser
"Dreieck" 82984 wird automatisch an die Geometrie der soeben gezeichneten BUIL_PART (Baueinheit) angepasst.
Um beim Beispiel des Gebdudes zu bleiben, kann es natiirlich zusatzliche Komponenten wie Vordacher, Balkone
usw. geben; diese werden ebenso an die Flachen der Baueinheit angepasst.




OBWOHL DIE HOHENANGABEN AM SOCKEL UND AN DER TRAUFE NICHT OBLIGATORISCH SIND, ES ABER OHNE DIESE
GRUNDLEGENDEN INFORMATIONEN FUR DAS SYSTEM UNMOGLICH IST, DAS VOLUMEN DES GEBAUDES ZU
BERECHNEN, EMPFEHLEN WIR TROTZDEM, DIESE WERTE NACH MOGLICHKEIT AUSZUFULLEN.

Um noch effektiver und praziser zu zeichnen, kénnen Sie das Werkzeug "Erweiterte Bearbeitungswerkzeuge"
verwenden, mit dem Sie Geometrien im CAD-Stil erstellen kdnnen, indem Sie die Lange der Segmente und den Wert
der verschiedenen bendétigten Winkel angeben.

Um dieses Werkzeug zu aktivieren, wahlen Sie es einfach mit einem Rechtsklick auf die QGis-Menlileiste aus:

(2 BasicCore — QGIS
Project Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster Database Web Mesh Progcessing Help Vektor

DEBRRY USLL2LHPP A 2 L0NOR K-8-5,-0 @E¥IBE-=-6

BQViZ B @ 4 =G E GgEggy @ “Panels
BT

Browser (2) Panel

B

Layers CEN
>~ /| Browser Panel

AR REYRAL
v /(2 Area di controllo ~
Vv [_j Area di Sessione
Al RN

Debugging/Development Tools Panel

GPS Information Panel f

Unter diesem Link finden Sie ein Video, das erklart, wie Sie dieses Tool nutzen kénnen: https://www.youtube.com/watch?v=XOWbqrmJN20
(Das Video ist nur auf Italienisch verfligbar)

Sobald Sie die Bearbeitung des Polygons abgeschlossen haben, 6ffnet sich automatisch das Eingabefenster zum
Ausfillen der wichtigsten Informationen.

01 [BUIL_PART] Unita volumetrica - Feature Attributes nl
Identificativi Attributi fisici
[CLASSID] ID univoco durante l'editing (sard ricalcolato) [PART_EL_TP] Quota alla gronda (203-3905m s..m.) default 0
v oom€é T v
[METM_FID} ID univoco Database BCORE (saré calcolato) [PART_EL_BM] Quota alla base (203-3905m s.l.m.) default 0
0 a v oomé€é T v
[BUILOFPART] CLASSID oggetto BUIL_BUILDING padre [PART_TYPE] Porzione
CLASSID: 82984 [IDED: 0] bl [ [010000] Volume costruzione al suolo > Ji¥}

[METI_GRL_LV] Posizione relativa rispetto al suolo

0 alv
Metadati gestionali Metadati di rilievo

[METI_AD_LV] Ambito di applicazione [METI_BEGIN] Data inizio
[010000] Comunale v v 24.01.2024 N |
[METM_ISTAT] Comune [METI_END] Data fine
(21031] Fie' allo Sailiar v |w 31.12.2099 v v
[METM_CHECK] Segnalazioni da verificare [METM_SURV] Soggetto esecutore del rilievo
{000] oggetto non modificato v v

Q.2 alv

METM_EXCEP] Feat: tificat
[ | ] Feature con errore certificato [METM_USER] Utente che ha operato 'ultima modifica sui dati

edoardos_sgv a v

oK Cancel

Die eindeutige [CLASSID]ID wird automatisch berechnet, ebenso wie die [METM_FID] ID.

Wabhlen Sie fur den Wert [BUILOFPART] CLASSID den fiir die Gebdaudegeometrie generierten Wert [CLASSID] ID (82984)
aus dem Dropdown-Men{i.

Die Attribute "Traufhohe” und "Bodenhohe" sind nicht zwingend erforderlich, werden aber angesichts der
Erlauterungen im vorherigen Absatz dringend empfohlen. Wenn Sie sie einfligen mdchten, miissen sie nach der unten
beschriebenen Regel berechnet werden.




*Regel zur Berechnung der Trauf- und Bodenhdhe:

Die Werte in diesen Feldern missen im Bereich zwischen 203 und 3905 Metern liegen, also der minimalen und
maximalen Héhe G.d.M. in Sudtirol.

Beispiel: Wenn unser Objekt 10 Meter hoch ist (Bauwerk) oder 10 Meter tiber dem Boden liegt (Vordach/Balkon)
und die Bodenkote der Gemeinde an dem Punkt, an dem wir arbeiten, 220 Meter betragt, betragt unsere Hohe am
Boden 220 Meter 4.d.M., wahrend die Hohe an der Traufe (oder Spitze) 230 Meter .d.M. betragt.

Verwaltungsmetadaten sowie die Metadaten der Erhebung werden automatisch ausgefullt.

Mit einem Klick auf OK ist die Dateneingabe abgeschlossen und unsere Geometrie wird bereits mit der richtigen
grafischen Darstellung angezeigt.

Derselbe Ansatz muss auf alle ODPs angewendet werden, die Sie erstellen mochten.

Wenn wir z.B. einen Strallenabschnitt einzeichnen missen, fihren wir die gleiche Prozedur durch, jedoch auf
unterschiedlichen Layern.

Unser ODP wird in diesem Fall durch den TRAS_MAIN_ROADS-Layer ("Dreieck") dargestellt, wahrend unser OSa durch
den TRAS_ROAD_AREA-Layer (sorgfiltig eingezeichnete Geometrie) dargestellt wird.

Der Rest der Vorgehensweise ist praktisch identisch.

> Kopieren und Einfligen von Geometrien zwischen unterschiedlichen Layern.

Es kann vorkommen, dass Polygone, obwohl korrekt gezeichnet und fiir die Flachen, die sie darstellen sollen, geeignet
sind, mit falschen Kategorien versehen wurden, wie z.B. ein FuRRballfeld, das als Parkplatz oder ein stadtisches Grin
das als landwirtschaftlichen Griin kategorisiert wurde. Diese Fehler sind hauptsdchlich auf Fehlinterpretationen
zurlickzufihren, die bei der automatischen Konversion von den National-Core- zu den Basic-Core-Daten aufgetreten
sind.

Wenn Sie die folgenden Schritte ausfiihren, kdnnen Sie das Problem leicht beheben, ohne Polygone neu zeichnen zu
mussen.



Als Beispiel haben wir diesen Bereich innerhalb eines bebauten Gebiets ausgewahlt, das noch als landwirtschaftliche
Begriinung ausgewiesen ist und in dem noch viele Details (Geb&dude, Hofe, usw.) fehlen.

Feature.

~ 13 [VEGE AGR FOR] Area agro-forestale
[CLASSID] ID univoco durante Fediting (sass ri
" Demoed)

)
[CLASSID] ID univoco durante Fediting (sar i
[AGFO_TYPE] Tipologia
[METI_AD,LV] Ambito & spplcazione
[METI_BEGIN] Data intzio
[METL_END] Data fine
IMET!GRLLV] Posizione relativa rispetto ol su...
[METN_CHECK) Segnalazion da verlficare
IMETM_EXCEP] Feature con errore certiicato
[METM_FID] ID univoco Database BCORE (sar.
[METM_ISTAT) Cormune
IMETM_SURV] Soggetto esecutore del rlievo
IMETM_USER] Utente che ha operato Ftima ..

Dieses Beispiel ist niitzlich, weil es uns hilft, das Konzept der Schnittprioritat, welches wir eingangs erklart haben,
besser zu verstehen.

Sowohl landwirtschaftliche als auch stadtische Griinflachen gehoren zu den Basis-Layern, die in der Basic-Core-DATEN-
Gruppe enthalten sind. Da wir nicht nur die vorhandene Flache korrekt neu zuweisen, sondern auch neue Features
einzeichnen mussen, ist dieser Vorgang des Kopierens und Einfligens von Geometrien zwischen Layern verschiedener
Typen oft das naheliegendste, um die Kartografie zu aktualisieren.

Wir beginnen mit der Bearbeitung beider Layer, in diesem Fall: 13 [VEGE_AGR_FOR] Land- und Forstwirtschaft und 09
[VEGE_URB_GREEN] Stadtische Griinflachen.

¥* 09 [VEGE URB GREEN] Verde urbano

V| i Al suolo

V|7 Sotterranea

V|9 Sopraelevata
» |/ 10 [OROG_LAND_FORM_LAFO_SHAPE] Forma d
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VvIE3 Sopraelevata

Anschliefend wahlen wir in der TOC den Layer Land-und Forstwirtschaft aus und mit dem Auswahltool die zu
korrigierende Flache

Vo
» v [~ 10 [OROG LAND FORM LAFO SHAPE] Forma del |
» [ 11 [HYDR WATER COURSE WACO SHAPE] Wass.
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V [ Sopraelevata
~ /W Oggetti Semplici (dbf)
{1 [HYDR WATER COURSE] Wasserlauf - [HYDR WATE

[OROG_LAND FORM] Forma del terreno

[] [BUIL WORK] Opera

[ [BUIL MANUFACT] Manufatto

[BUIL_FENCE] Elemento divisorio

| [TRAS_MINOR PATH] NebenstraBen - [TRAS_MINO
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(5 [BUIL_ABSTRACT) Cassone edilizia - 6 6
b e
.

Statistic Value




Sebald Nachdem sie ausgewahlt wurde, muss sie mit dem klassisehen Tastaturkiirzel STRG+C (Kopieren) kopiert

werden.

Sobald die Flache kopiert wurde, kdnnen wir sie mit der ENTF-Taste I6schen.

» V(10 [OROG_LAND FORM LAFO_SHAPE] Forma de'
» ¥ (711 [HYDR WATER COURSE WACO _SHAPE] Wass
» ¥ ()12 [HYDR WATER BODY] Wasserspiegel - 12 [HY
~ v # 13 [VEGE_ AGR FOR] Area agro-forestale
v 1.5 Al suolo
V 1. Sotterranea
v B3 sopraelevata
~ | Oggetti Semplic (dbf)
- [HYDR WATER COURSE] Wasserlauf - [HYDR WATE
| [OROG LAND FORM] Forma del terreno
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™ -
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Der gelb markierte Bereich verschwindet somit nratirliech erwartungsgemall. An-dieserStelle Jetzt wahlen wir in der
TOC den Ziel-Layer (Stadtische Grinflachen) aus und fligen die Geometrie, die wir gerade geldscht haben, mit dem

Befehl STRG+V ein.
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[CLASSID] 1D univoco durante Fediting (sard ricaicolato)
=

[METM_FID] ID univoco Database BCORE (sar calcolato)
1252202

[METI_AD_LV] Ambito di applicazione
[010000] Comunale

[METM_ISTAT] Comune

[21017] Campo Tures

[METM_CHECK] Segnalazionl da verificare
[000) in ordine: specfica BasicCore rispettat

[METM_EXCEP] Feature con errore certificato

(no selection)
[MET1_GRL_LV] Posizione relativa rispetto al suolo
0

Metadati di rilievo
[MET1_BEGIN] Data inizio
24.08.2015
[METI_END] Data fine
31.12.2999
[IMETM_SURV] Soggetto esecutore del rifievo
QGis a
[METM_USER] Utente che ha operato futima modifica sui dat
edoardos_sgv alv

Sobald die Geometrie kopiert wurde, 6ffnet sich automatisch das Attributeingabefenster, wie bei der Eingabe eines
neuen Objekts. Jetzt miissen wir nur noch das METM_FID l6schen und wieder auf 0 bringen, dann die neue Typologie

unseres Polygons auswahlen. In diesem Fall Stadtische Griinflachen.



Q 09 [VEGE_URB_GREEN] Verde urbano - Fix Pasted Features X

Identificativi Attributi fisici

[URGR_TYPE] Tipologia
|[010000] verde urbano v |v

[CLASSID] ID univoco durante I'editing (sara ricalcolato)

62004 alv

[METM_FID] ID univoco Database BCORE (sard calcolato)
o ale o alv
Metadati gestionali Metadati di rilievo

[METI_AD_LV] Ambito di applicazione [METI_BEGIN] Data inizio

[010000] Comunale v v 24082015 ~|v

[METM_ISTAT] Comune [METI_END] Data fine

|[21017] Campo Tures v 31.12.2009 v|v

[METM_CHECK] Segnalazloni da verificare [METM_SURV] Soggetto esecutore del rilievo

\[0[)[)] in ordine: specifica BasicCore rispettata a livello geometrico ed alfanumerico, nessun controllo da effettuare A \ v ‘QGis a | v

(PIELRLIEGEP Few i o e GEiiilesie [METM_USER] Utente che ha operato I'ultima modifica sui dati
‘Edoardns_sgv | v

| OK HPale AnywayH Cancel ‘

Wenn Sie auf OK klicken, wird die gleiche Geometrie wie die zuvor angezeigt, jedoch mit der neuen Typologie.

413 5 Sy 0

Feature.
~ 09 [VEGE_URB_GREEN] Verde urbano
|~ (CLASSID] 1D univoco durante lediting (sarqrica...

* (Actions)
[CLASSID] ID univoco durante Fediting (saré i.
[METIAD_LV] Ambito di applicazione
[METI_BEGIN] Data inizio
[METLEND] Data fine
IMETI_GRL_LV] Posizione relativa rispetto al su.
IMETM_CHECK] Segnalazioni da verificare
[METM_EXCEP] Feature con errore certificato
[METM_FID)] ID univoco Database BCORE (sar...
[METM_ISTAT] Comune
[METM_SURV] Soggetto esecutore del rilievo
[METM_USER] Utente che ha operato l'ultima
{URGR TYPE] Tipologia

Wenn die Fliche keine weiteren Anderungen und/oder Aktualisierungen benétigt, kdnnen wir unsere Aktion als
abgeschlossen betrachten. Wenn, wie hier im Beispiel die Notwendigkeit besteht, neue Objekte einzutragen (in diesem
Falle das Schulgebaude, ein ODP + 0Sa), konnen wir mit den verschiedenen, im Kapitel 2 beschriebenen, Aktionen
fortfahren. In der Tat wird die “neue Flache" des stadtischen Griins, die sich auf der untersten Ebene befindet, von
allen dariiberliegenden Layern des stadtischen Bereichs, geschnitten.

WICHTIG: SOBALD SIE ALLE ANDERUNGEN VORGENOMMEN HABEN, MUSSEN SIE SICH VERGEWISSERN, DASS:

KEIN LAYER IN BEARBEITUNG IST

DAS QGIS-PROJEKT GESPEICHERT WIRD

DAS QGIS-PROJEKT GESCHLOSSEN WIRD

NUR DAS GEOPACKAGE-FILE (BasicCore-Export.gpkg) HOCHGELADEN WIRD, WELCHES SICH IM ORDNER “DATA" BEFINDET
(ID_xyk_For_Editing_Manual\BasicCore-Export-Sxxx-Uyyy-nnnnnnn\QGIS-Project\data)

~wpn =
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