REGULAMIN KONKURSU DLA NAUCZYCIELI BIORACYCH UDZIAL. W PROJEKCIE
#KOMORKOMANIA
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Organizatorem konkursu (,,Konkurs”) jest Fundacja DKMS z siedzibag w Warszawie, ul. Altowa
6 lok. 9, 02-386 Warszawa, wpisana do rejestru stowarzyszen, innych organizacji spotecznych i
zawodowych, fundacji oraz publicznych zakladow opieki zdrowotnej oraz rejestru
przedsigbiorcow Krajowego Rejestru Sagdowego prowadzonego przez Sad Rejonowy dla mi.st.
Warszawy w Warszawie, XII Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego, pod nr KRS
0000318602, NIP 5222908659, REGON 141667781 (,,Organizator”).

W Konkursie moze wzig¢ udzial nauczyciel szkoty ponadpodstawowej, znajdujacej si¢ na
terytorium Rzeczypospolitej Polskiej, ktéry w ramach projektu #KOMORKOMANIA
przeprowadzi na terenie tej szkoly akcje rejestracji potencjalnych dawcow szpiku kostnego,
potaczong z kampanig informacyjno-edukacyjng (,,Uczestnik”).

W Konkursie nie mogg wzia¢ udzialu osoby zatrudnione przez Organizatora oraz ich osoby
najblizsze, a takze osoby najblizsze cztonkoéw komisji konkursowe;j.

Konkurs trwa do 14 maja 2021 r. Organizator zastrzega sobie prawo do wydtuzenia okresu
trwania Konkursu, o czym poinformuje kazdego Uczestnika mailowo lub telefonicznie, wskazujac
nowy termin zakonczenia Konkursu.

Kazdy Uczestnik moze wzig¢ udzial w Konkursie tylko raz.

Przed przystapieniem do Konkursu nalezy uwaznie zapozna¢ si¢ z trescig niniejszego regulaminu
(,,Regulamin”). Warunkiem przystgpienia do Konkursu jest akceptacja tresci Regulaminu oraz
wypelnienie wszystkich pol formularza konkursowego, o ktorym mowa w pkt 7 lit. b ponizej.

Konkurs sktada si¢ z dwoch etapéw, w ramach ktorych Uczestnicy:

a. zaplanuja i zrealizuja na terenie szkoty, w ktorej nauczaja akcje #KOMORKOMANIA w
terminie uzgodnionym z koordynatorem Organizatora, ktorej celem bedzie:

i. uswiadomienie spotecznosci szkolnej czym jest idea dawstwa szpiku kostnego i jak
wazna jest jej pomoc,

ii. przekazanie odbiorcom wiedzy na temat metod pobrania szpiku kostnego,
iii. zarejestrowanie min. 30% petnoletnich uczniow szkoty (I etap Konkursu).

b. przesla na adres mailowy szkola@dkms.pl wypetniony formularz konkursowy, zawierajacy
opis dziatan podjetych przez Uczestnikéw w ramach akcji #KOMORKOMANIA (w postaci
dowolnej - prezentacja power point, plik .doc itp.) (Il etap Konkursu); formularze
konkursowe zostang przekazane Uczestnikom mailowo, wraz z pozostatymi dokumentami
dotyczacymi akcji #)KOMORKOMANIA, a dodatkowo beda udostepnione do pobrania na
stronie internetowej Organizatora, pod adresem www.dkms.pl/szkola

Akcje #KOMORKOMANIA w ramach | etapu Konkursu moga odbywaé sie w terminie 1
wrzesnia 2020 r. — 30 kwietnia 2021 r.


mailto:szkola@dkms.pl

9. Formularz konkursowy, zapisany jako ,Formularz Konkursowy Imi¢ Nazwisko”, nalezy
przesta¢ do Organizatora w terminie do 14 dni kalendarzowych od daty zakonczenia akcji
#KOMORKOMANIA w ramach | etapu Konkursu, nie pézniej jednak niz do dnia 14 maja 2021 .
wilacznie. W temacie wiadomosci nalezy napisac: ,,Formularz_Konkursowy Imi¢ Nazwisko”.

10. Formularze nadestane po terminiec o ktorym w pkt. 9 powyzej, a takze dotyczace akcji
#KOMORKOMANIA przeprowadzonych po dniu 30 kwietnia 2021 r. nie beda brane pod uwage.

11. Z chwilg przestania Organizatorowi formularza konkursowego Uczestnik udziela Organizatorowi
niewylgcznej, nieograniczonej czasowo i terytorialnie, nieodptatnej licencji na wykorzystanie
dostarczonych w ramach Konkursu zdje¢, nagran oraz innych materiatow stanowigcych utwor w
rozumieniu art. 1 ust. 1 Ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych,
na wszystkich polach eksploatacji wskazanych w art. 50 ww. ustawy, obejmujacych w
szczegblnosci: utrwalanie, obrobke i powielanie zdje¢, nagran oraz innych dostarczonych
materialow wszelkimi dostgpnymi technikami i metodami, w tym technika drukarska, cyfrows i
zapisu komputerowego, na wszelkiego rodzaju nosnikach, rozpowszechnianie zdje¢, nagran oraz
innych dostarczonych materiatow droga emisji radiowej lub telewizyjnej prowadzonej w sposob
bezprzewodowy (naziemny lub satelitarny) lub przewodowy przez Organizatora lub na jego
zlecenie, poprzez publiczne wystawianie lub wyswietlanie zdje¢, nagran oraz innych
dostarczonych materiatdéw, zamieszczanie takich zdjgé, nagran oraz innych dostarczonych
materialow na stronie internetowej Organizatora, w jego social mediach oraz materiatach
promocyjnych (m.in.: w folderach, kalendarzach, ulotkach, plakatach, prezentacjach, newsletterze,
reklamach prasowych), a takze poprzez sporzadzanie ttumaczen i przer6bek dostarczonych zdjec,
nagran oraz innych materiatéw, w powyzszych celach, w catosci lub we fragmentach. Uczestnik
jednoczeénie o$wiadcza, ze posiada wszelkie prawa do dostarczonych w ramach Konkursu zdjeé,
nagran oraz innych materiatow, w tym prawo do rozporzadzania nimi bez naruszenia praw osob
trzecich.

12. Kazdy formularz konkursowy bedzie oceniany przez komisj¢ Konkursowsg, w sktadzie:
a. Natalia Kapusta, Koordynator Projektu #(KOMORKOMANIA,
b. Joanna Ruchata, Koordynator Projektu #KOMORKOMANIA,
c. Marta Kaminska, Koordynator Projektu #KOMORKOMANIA,
d. Kornelia Zdolska, Koordynator Projektu #KOMORKOMANIA,
e. Piotr Anisko, Lider Dziatu Rekrutacji Dawcow,
f. Joanna Mejner-Olszewska, Kierownik Dziatu Rekrutacji Dawcow (,,Komisja”).

13. Formularze konkursowe beda oceniane przez Komisje wedlug ponizszych kryteriow:

Warto$¢ edukacyjna dotyczaca idei dawstwa ptyngca z realizacji akcji
#POMAGRAIMY
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Innowacyjnos¢ form realizacji akcji #*OMAGRAIMY

Efektywnos¢ poszczegélnych dziatan zrealizowanych w ramach akcji
#POMAGRAIMY

Stosunek liczby zarejestrowanych 0sob do petnoletniej liczby uczniow danej
szkoty

Sposrod przestanych formularzy konkursowych zostanie wybranych 15, ktére w ocenie Komisji
beda najlepiej odpowiadaé przedstawionym w pkt 13 kryteriom. Uczestnicy, ktorzy wypetnili ww.
formularze konkursowe uzyskuja prawo do nagrody, 0 ktorej mowa w pkt 15 ponizej, stajac si¢
laureatami Konkursu (,,Laureaci”).

Nagroda w Konkursie jest dwudniowy warsztat szkoleniowy, ktory odbedzie si¢ na poczatku lipca
2021 r., w siedzibie Organizatora w Warszawie (,,Nagroda™). Ostateczna data warsztatu zostanie
podana nie pozniej niz w dniu ogloszenia wynikow Konkursu. Warsztat szkoleniowy bedzie
sktadat si¢ z dwoch 7-godzinnych blokow, poswigconych dziatalno$ci Organizatora (I blok) oraz
szkoleniu z zakresu umiejetnosci migkkich (II blok). Organizator zapewni Laureatom nocleg, a
takze zwroci koszty transportu oraz wyzywienia na czas warsztatow, W granicach przewidzianego
budzetu dla kazdego z Laureatow. Wartos¢ pojedynczej Nagrody wynosi okoto 800 zt.

Laureaci zostang poinformowani o wynikach Konkursu mailowo oraz telefonicznie, do dnia 17
maja 2021 r. Fundacja zastrzega sobie prawo do wydtuzenia tego terminu z uzasadnionych
przyczyn, nie dtuzej jednak niz o 14 dni. Brak potwierdzenia przez Laureata checi udziatu w
warsztatach w terminie 2 dni roboczych od dnia otrzymania informacji o przyznaniu Nagrody
bedzie powodowac utrate prawa do Nagrody.

Nagroda nie podlega wymianie na jej rownowarto$¢ pieni¢zng ani na inng rzecz. Nie mozna
przenie$¢ prawa do otrzymania Nagrody na osobe trzecig. W przypadku kiedy Laureat nie bedzie
mogt z jakiego$ powodu skorzysta¢ z Nagrody, zobowigzany jest niezwlocznie poinformowaé o
tym fakcie Organizatora. W takiej sytuacji Organizator zastrzega sobie prawo do wyboru innego
Uczestnika w jego miejsce.

Podanie przez Uczestnika nieprawdziwych danych w formularzu konkursowym skutkuje
odebraniem prawa do ewentualnej Nagrody.

Reklamacje dotyczace Konkursu moga by¢ zglaszane przez Uczestnika na pismie, listem
poleconym wystanym na adres Organizatora (ul. Altowa 6 lok. 9, 02-386 Warszawa) lub mailowo
na adres e-mail Organizatora szkola@dkms.pl, nie pozniej niz w ciggu 14 dni od zakonczenia
Konkursu (w przypadku Uczestnikow niebedacych Laureatami) lub nie p6zniej niz w ciggu 14 dni
od poinformowania o wynikach Konkursu (w przypadku Laureatéw). Reklamacja powinna
zawiera¢ imi¢, nazwisko, adres do korespondencji sktadajacego reklamacje, opis i powdd
reklamacji.

Reklamacje rozpatruje Organizator, w terminie 14 dni od dnia wplywu reklamacji. O decyzji
Organizatora Uczestnik zostanie powiadomiony mailowo lub listownie, w zaleznos$ci od formy
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zgloszenia reklamacji, na adres w niej wskazany, w terminie do 7 dni od dnia rozpatrzenia
reklamacji.

Tryb reklamacyjny nie pozbawia Uczestnika dochodzenia swych roszczen przed sadami
powszechnymi.

Przetwarzanie danych osobowych Uczestnikdw podlega ochronie i nastepuje zgodnie z zasadami
okreslonymi w rozporzadzeniu Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27
kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osob fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych
osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy
95/46/WE (Ogdlne Rozporzadzenie o Ochronie Danych) (,,RODO”).

Organizator jest administratorem danych osobowych Uczestnika, w postaci imienia i nazwiska,
adresu e-mail, numeru telefonu oraz danych identyfikacyjnych szkoty, z ktora zwigzany jest
Uczestnik.

Wszelkie dane osobowe Uczestnika, przetwarzane przez Organizatora w celu przeprowadzenia

Konkursu, nie bedg przetwarzane w celach sprzecznych z prawem, w szczegdlnosSci sprzecznie z
RODO.

Wszelkie informacje odnosnie przetwarzania danych osobowych Uczestnikow przez Organizatora
okresla polityka prywatnosci dostepna na stronie internetowej Organizatora, pod adresem:
https://www.dkms.pl/pl/polityka-prywatnosci.

Wszelkie informacje dotyczace $wiadczenia ustug droga elektroniczng przez Organizatora W
zwigzku z udzialem Uczestnika w Konkursie okresla regulamin $wiadczenia ustug droga
elektroniczng,  dostepny na  stronie  internetowej  Organizatora pod  adresem:
https://www.dkms.pl/pl/regulamin.

Akceptujgc niniejszy Regulamin Uczestnik o$wiadcza, ze zapoznal si¢ z regulaminem
swiadczenia ustug drogg elektroniczna, o ktdrym mowa powyzej oraz akceptuje jego tres¢.

Organizator o$wiadcza, ze Konkurs nie jest gra losowa, loterig fantows, zaktadem wzajemnym,
loterig promocyjna, gra ktorej wynik zalezy od przypadku, ani zadng inng formg przewidziang w
ustawie z dnia 19 listopada 2009 r. o grach hazardowych.

We wszystkich sprawach nieuregulowanych w Regulaminie zastosowanie majg wlasciwe przepisy
prawa polskiego, w szczegdlnosci Kodeksu cywilnego.
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